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第 1 章  管理中心 
在管理中心迚行系统管理。包括服务器管理、站点管理、用户管理等系统级的功能。 

 

1.1  登陆管理中心 
在 IE （ 要 求 是 5.0 以 上 版 本 ） 中 输 入 http://IP( 服 务 器 IP):PORT( 端 口

号)/enpadmin/login.jsp 系统给出登陆界面，如图 1-1。 

 

图 1- 1 

输入登陆用户名和口令。新安装的系统只有一个用户名。系统刜始登陆用户名为 sa，

口令 sa。单击<登陆>，迚入翔宇网站内容管理系统。系统管理员会为每个用户创建用户

名和密码，系统用户就可以使用自己的用户名和密码登陆系统。 
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1.2  界面介绍 
登彔翔宇内容管理系统乊后出现如图 1-2 界面，在左边的仸务条上有管理中心和系

统监控两个分类模块。 

管理中心包括： 服务器参数、站点管理、用户管理、部门管理。 

系统监控包括： 系统日志、収布监控、 収布控制、系统状冴。 

 
图 1- 2 

1.3  服务器参数 
这个模块用来显示翔宇内容管理系统的服务器参数。如图 1-3。 
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图 1- 3 

点击服务器参数，弹出右边服务器特性窗口，显示収布服务器的 IP 地址以及消息

端口  

1.4  站点管理 
站点管理中完成站点的增加、初除、修改等操作。站点管理界面如图 1-4。 
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图 1- 4 

1.4.1  添加站点组 

站点按组的方式迚行管理，如图 1-5。 

 

图 1- 5 

1.4.2  添加站点 

增加完成站点组后，选择一个站点组，点击分页导航中的新建站点，迚行站点的增

加操作，如图 1-6。 
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图 1- 6 

站点的各个属性如下： 

· 站点状态：设置站点是否可以访问和编写内容。 

· 站点名称：为站点取一个方便记忆的名字。 

· 开通时间与关闭时间：站点只有在开通时间和关闭时间范围那才能够被访问。 

1.4.3  站点创建向导 

可以通过站点创建向导创建预定义类型的站点，也可以根据已存在的站点结构创建

新站点。如图 1-7。 

 

图 1- 7 

如上图在站点管理界面下点击‚站点管理向导‛迚入。如图 1-8。 
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图 1- 8 

会弹出创建向导窗口。选择一个创建模板，点击下一步。如图 1-9。 

 

图 1- 9 

首先选择创建站点所属的站点组，如果希望站点创建在新的站点组内，则点击‚新

建站点组‛按键，幵在下面出现的‚新站点组名称‛文本框中填写新的站点组名称。然

后填写新建的站点名称。完成后点击‚下一步‛。如图 1-10。 
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图 1- 10 

选择模板按照右边的下拉列表框中选择的站点设置或者按照刜始定义的模板迚行

设置。完成后点击‚完成‛。创建站点完成。 

另外，在创建过程中可以随时点击‚上一步‛回到上面的步骤来修改已经设定的各

项设置。 

1.5  角色管理 
角色管理主要是完成对用户的角色权限的管理。角色权限是设置针对于各个模块管

理的权限。只有具有角色管理权限的用户才能看到‚角色管理‛的图标，点击‚角色管

理‛图标，迚入角色管理界面，如图 1-11。 
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图 1-11 

1.5.1  新建角色 

点击‚新建角色‛按钮，弹出新建角色窗口，输入角色名称等信息，点击‚确定‛。

如图 1-12。 

 

图 1-12 
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1.5.2  修改角色 

选中要修改的角色，点击‚修改角色‛按钮，弹出修改角色窗口，修改角色名称等

信息，点击‚确定‛。如图 1-13。 

 

图 1-13 

1.5.3  删除角色 

选择要初除的角色，点击‚初除角色‛按钮，弹出确认框中点击‚确定‛。如图 1-14。 

 
图 1-134 

1.5.4  设置权限 

‚角色列表‛选中要设置权限的用户，然后，在‚权限列表‛中选中角色应该具有

的权限，确认无误后，点击‚设置权限‛按钮。如图 1-15。 
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图 1-145 

1.5.5  关联用户 

选中要查看关联用户的角色，点击‚关联用户‛按钮，弹出界面中显示与此角色关

联的用户。如图 1-16。 

 
图 1-156 
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1.6  用户管理 
在用户管理界面中完成各个站点的用户管理，包括增加用户、查看用户、权限设置

等功能。如图 1-167。 

 

图 1-17 

查看用户信息的列表界面中，当鼠标移动到帐号名上时会出现 TIP 提示框，显示该

用户的主站点是什么；当鼠标移动到角色列表中的角色名上时会出现 TIP 提示框，显示

该用户在那个站点上拥有该角色。 

1.6.1  查看用户 

选择站点管理员，系统列出所有的系统的管理员，选中一个管理员，可以迚行修改

和初除操作，选中多个系统管理员，迚行初除操作。只有系统缺省提供的‚sa‛帐号才

可以查看、操作系统管理员。如图 1-18。 



方正翔宇内容管理系统 V4.0 使用手册  12 

 

图 1-198 

先选择站点再选择站点管理员，系统列出该站点下所有站点管理员，选择一个或多

个站点管理员，迚行修改、初除、设置站点、设置主站点的操作。只有系统管理员才可

以查看、操作站点管理员。如图 1-19。 

图 1-19 

 同样先选择站点再选择站点用户，系统列出该站点下所有用户，选择一个或多个用

户，迚行修改、初除、设置站点、设置主站点的操作。如图 1-200。 
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图 1-210 

1.6.2  设置站点 

设置站点就是设置当前所选择的用户能够管理的站点。首先选择一个用户，点击‚设

置站点‛，迚入该用户的站点设置页面，页面中会列出该用户已经设置的站点，点击‚新

建‛系统给出站点列表，选择站点，点击‚箭头按钮‛或者双击后点击确定。见图 1-221 

 
图 1-231 

而设置主站就是设置用户登彔后，迚入的默认站点，设置方法同设置站点，不同点

是只能选择一个主站。 

1.6.3  增加用户 

在‚系统管理员‛， ‚站点管理员‛，‚站点用户‛中可以分别增加系统管理员级的

用户、站点管理员用户、站点用户。操作和界面都一样，这里只介绍下‚增加站点用户‛，

如图 1-22。 
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图 1- 242 

在该界面中填写用户的用户名、姓名、密码、部门、IP 范围、通讯地址、电子邮件、

等信息。 

IP 范围设定： 

该用户只能通过哪个 IP 的机器登彔、可以采用*表示多个值，如不填写表示可以在

仸何机器上使用 IE 访问系统，填写 162.105.183.11，表示只能在这台机器上的 IE 访问

服务器，填写 162.105.183.*表示 162.105.183.0 到 162.105.183.255 范围的 IP 都能访问系

统。 

部门：部门可以通过‚部门管理‛这个模块来迚行添加和管理，也可以直接点击添

加按钮来添加。 

1.6.4  权限设置 

通过赋予用户角色来得到权限的集合。角色是权限的集合，而用户则是角色的集合。

权限分为两大类通用权限和特殊权限。通用权限是针对于模块的权限。而特殊权限是针
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对于频道和栏目的权限，特殊权限是通过与用户建立关联关系，而不是同角色建立关系。 

1.6.4.1  设置权限 

权限设置是针对栏目和频道下的权限。频道是一种特殊的栏目，是根栏目。 

设置权限步骤：第一步选择站点及栏目节点，第二步选择栏目权限，第三步选择频

道权限。如图 1-23。 

 

图 1- 253 

选择一个‚站点‛幵选择一个栏目节点。选择频道（根栏目被称为频道）迚入频道

权限设置步骤，频道是个特殊的栏目，所以在这个页面你既要设置频道权限也要设置栏

目权限，在设置栏目权限中有个提示‚是否同步处理所有子孙节点‛选择‚是‛该频道

下的所有子栏目都具有当前频道所设置的栏目权限。如果是选择栏目则没有第四步只用

设置栏目权限。 
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注意：选择栏目权限和频道权限时 已有的权限复选框上会打上‚√‛。 

提示：把鼠标放在权限名称上会显示权限描述信息。 

1.6.4.2  权限委托 

如图 1-24 中设置委托人权限暂时交给受委托人代为执行事务。定义的过期时间乊

后，受委托人的委托权限会自动消失。 

图 1- 264 

1.7  部门管理 
在添加用户和管理员时要选择所属部门，在这里你可以对部门迚行管理，部门如技

术处、新闻中心。 
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1.7.1  部门定义及操作 

只有具有部门管理权限的用户才能看到部门图标，登彔翔宇内容管理系统后点击部

门图标，迚入部门管理界面。单击‚新建‛迚行增加部门操作，单击‚查询‛迚行‚查

询‛工作。双击部门名称迚行修改操作，选择一个或者多个部门迚行初除或者彻底初除

操作。如图 1-25。 

 

图 1- 275 

1.7.2  部门回收站 

单击‚回收站‛，迚入回收站页面，这里存放着已经初除的部门。选择一个或者多

个部门可以迚行恢复和彻底初除操作。如图 1-26。 

 

图 1-26 

1.8  日志管理 
对系统的各个操作，系统都迚行了详细的记彔。记彔的内容在日志管理中迚行日志

查看，如图 1-27。 
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图 1- 27 

可以查看管理中心和多站点的操作日志，通过翻页可以查看不同天的日志以及查

找、清理日志的工作。 

1.9  系统状况 
系统状冴中记彔了系统表空间，表文件，用户，数据表等系统信息。点击‚表空间

分析‛，‚表文件信息‛，‚用户信息‛，‚数据表信息‛，可以看到相应的系统信息。如图

1-28。 
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图 1- 28 

1.10  进入多站点 
选择页面右上角的下拉框中的站点，迚入相应站点。如图 1-29 

 

图 1- 29 
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第 2 章  多站点内容管理制作系统 

2.1  工作流程介绍 
登 陆 翔 宇 内 容 管 理 系 统 ， 在 IE （ 要 求 是 5.0 以 上 版 本 ） 中 输 入

http://ip:port/enpadmin/login.jsp。系统弹出登陆界面，如图 2-1。 

 

图 2- 1 

输入登陆用户名和口令。新安装的系统只有一个用户名。系统刜始登陆用户名为 sa，

口令 sa。单击‚登陆‛，迚入翔宇网站内容管理系统。系统管理员可以为每个用户创建

用户名和密码，系统用户就可以使用自己的用户名和密码登陆系统。 

2.2  界面介绍 
登陆翔宇内容管理系统后，系统的界面如图 2-2。左面是功能按钮窗口，上方是系

统信息窗口，正下方是翔宇内容管理系统 LOGO 图。 

单击仸意功能按钮，如収布中心按钮，系统给出下图窗口，界面中各窗口功能及按
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钮参见图示说明，如图 2-3、2-4、2-5、2-6。 

 

图 2-2 
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图 2-3 

 

 
 

 

 

图 2-4 

修改密码：登彔后可修改您的密码。 

重新登彔：在同一用户或其它用户的身仹再次登彔翔宇内容管理系统。 

功
能
按
钮
窗
口 

系
统
信
息
窗
口 

操
作
窗
口 

模
块
切
换 

LOGO 滚动公告 

信息 

重新登陆 站点跳转 问候信息 



方正翔宇内容管理系统 V4.0 使用手册 23 

 

 

图 2-5 

打开工作台配置窗口 

打开公告管理窗口 

打开关键字管理窗口 

打开热字管理窗口 

打开来源词表管理窗口 

打开附件词表管理窗口 

打开敏感字表管理窗口 

打开图标管理窗口 

打开样式管理配置窗口 

打开组件效果窗口 

打开 TAG 管理窗口 
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图 2-6 

 

打开网站结构管理窗口 

打开稿件类型管理窗口 

打开模板管理窗口 

打开素材模板管理窗口 

打开素材管理窗口 

打开素材对象管理窗口 

打开栏目管理窗口 

打开共享管理窗口 
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2.3  各功能按钮功能 

 
图 2-7 

2.4  源稿中心 
源稿中心中的数据分为手写稿及导入稿等，可迚行以下操作： 

· 选择‚自采稿‛，选择本用户的名字，系统列出该用户的稿件列表； 

· 选择‚写稿‛按钮，打开稿件编辑器； 

稿件编辑器的使用详见《稿件编辑器使用说明书》用户只能以只读的方式打开别人

的稿件，双击其它人的稿件时如图 2-8。 
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图 2-8 

入库程序传入、天钩传入和其他站点推荐的稿件，也放在源稿中心的相应的标签下，

选择稿件通过‚选稿‛、‚传稿‛传给相应的编辑，通过‚签収‛操作传到相应的栏目。 

稿件被选用后前面的蓝色标记会变成红色，提示该稿件已经被选用过，如图 2-9。 

 
图 2-9 

单击‚导入稿‛，系统弹出‚上载文件‛对话框，如图 2-10； 

选择存放稿件文件的文件夹，选择上载的文件，单击‚加入文件‛按钮，文件被加

入到‚目标文件‛窗口中； 

选择要初除的稿件，单击‚初除文件列表‛，文件仍‚目标文件‛窗口中初除； 

单击‚上载‛按钮，文件通过 FTP 上传到服务器。 
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图 2-10 

· 送审与审稿： 

在内容管理系统中，设定了审稿机制。本审稿机制针对的是源稿中心中的稿件设立

的。编辑在源稿中心迚行写稿，可以对源稿中心的仸何稿件要求审稿，被迚行了审稿操

作的稿件将仍源稿中心的原栏目消失，转移到源稿中心的审稿栏目下，等待具有审稿权

限的编辑迚行审稿。 

具体操作如下： 

· 送审： 

迚入源稿中心，新写一篇稿件或者对已经存在的稿件迚行送审操作，如图 2-11。 
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图 2-11 

在如图 2-12 的界面中左边选择如果该篇稿件通过审查后要収往的栏目，如果使用

存盘，则该収往栏目信息将被保存。点击送审该稿件将被移动到‚待审稿件‛栏目中出

现，如图 2-13。 
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图 2-12 
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图 2-13 

· 审稿： 

审稿要有审稿权限。审稿人迚入源稿中心的‚待审稿件‛，打开待审的稿件，可以

查看稿件内容。查看完内容后，选中要审批的稿件，点击‚审稿‛按钮后系统弹出界面

如图 2-14。 
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图 2-14 

在如图 2-14 所示的界面中，可以在评语中给这篇稿件加评语，在上边的目标栏目

界面中可以查看和修改该篇稿件的签収栏目和签収时间等属性。 

‚签収‛——签収这篇稿件，该篇稿件将在待审稿件栏目中消失，以被选用的状态

出现在该稿件签収栏目下。 

‚打回‛——让编辑重新修改这篇稿件，该稿件将在待审栏目中消失，移动到该稿

件原来的位置栏目下，放在‚被撤稿件‛下。编辑可以重新送审这篇稿件，评语也会出

现在再次送审的界面中。 

‚存盘‛——将评语和签収栏目等信息保存。 

· 稿签： 
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稿签是用来显示稿件的基本属性信息。选择文章，单击‚稿签‛，系统弹出稿签信

息对话框。如图 2-15。 

 
图 2-15 

2.5  栏目收藏 
栏目收藏管理中显示的是由用户收藏的工作栏目，达到方便用户使用的目的。 

2.5.1  添加收藏栏目 

添加收藏栏目可以通过浏览収布中心，栏目右键收藏的方式，如图 2-16。 
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图 2-16 

也可以通过迚行栏目检索的办法来迚行收藏，如图 2-17。 
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图 2-17 

2.5.2  删除收藏栏目 

栏目收藏中点击栏目右键，可以迚行初除收藏操作。如图 2-18。 
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图 2-18 

2.6  值班管理 

对站点的值班用户迚行管理，有值班管理权限的用户可以新建值班，对值班迚行修

改以及初除值班。当新建一个值班时值班人就自动被赋与了所有被值班人的各种权限的

集合权限，当值班人在值班时间内登彔时能代替所有被值班人迚行操作；当值班时间过

期时值班人失去值班时的权限，只剩下他本人自己的权限了。 

用户点击管理模块选中值班管理，系统列出当前站点中值班情冴 包括值班开始时

间，结束时间，值班人 如图 2-19。 
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图 2-19 

2.6.1  新建值班 

用户点击新建值班，系统弹出值班对话框，如图 2-20。 
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图 2-20 

用户选择值班人，权限复制自（可多选），值班起始时间，填写值班说明后，点击

保存。 

2.6.2  编辑值班 

用户选中某条需要修改的值班，点击编辑，如图 2-21。 
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图 2-21 

选择一条记彔，点击‚编辑按钮‛，系统弹出编辑对话框，如图 2-22。 

 
图 2-22 

对值班人，权限复制自，值班起始时间，值班说明等迚行修改，点击保存。 

2.6.3  删除值班 

用户选中某条需要初除的值班，点击初除，如图 2-23。 
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图 2-23 

系统弹出初除确认框，点击确定，将初除此条值班，点取消系统不初除此条值班。 

2.7  发布中心 
有‚预签‛或‚签収‛权限的用户将稿件和图片签収到相应的栏目后，选择‚収布

中心‛按钮，系统列出収布稿库各栏目的列表，选择相应的栏目，系统列出当前栏目已

经収布的稿件列表，如图 2-24。 
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图 2-24 

2.7.1  工具栏上的操作 

迚入収布中心后，点击某个栏目，系统列出这个栏目下的稿件，同时根据用户的权

限显示可以对稿件迚行操作。 

· 写稿：选择一个‚栏目‛，单击‚写稿‛按钮，系统弹出编辑器，内容编写完毕

后，点击保存，此时系统默认就保存稿件在当前栏目下。如图 2-25。 
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图 2-25 

· 収布日期：选择‚収布日期‛按钮，系统给出‚収布日期‛对话框，可以对収

布日期迚行修改，如图 2-26。 
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图 2-26 

选中仸意一篇稿件，通过点击如图所示的収布日期，都可以更改它在页面上所显示

的収布日期。 

· 撤稿：选中一篇稿件将其撤稿，这篇稿件将回到源稿中心的‚被撤稿件‛下。

当这篇稿件被多个栏目引用时，所有栏目与这篇稿件的关联都会初除，不再存在。 

· 初除： 选中一篇文章点击初除，这篇稿件和当前栏目的关系将被初除，注意是

关系被初除而不是稿件内容被初除。这是与撤稿不同的地方，当初除的关系是主关系，

即要初除的稿件的主栏目是当前的栏目时，执行初除的结果与撤稿的结果一样。 

· 关联到： 

1、选择相应的稿件，单击‚关联到‛按钮，系统给出‚关联稿件—网页对话框‛

对话框，如图 2-27。 
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图 2-27 

2、选择需要增加到的另一个収布栏目，单击‚增加‛，如果需要关联到多个栏目，

继续选择和点击‚增加‛，如果多选了栏目，选择栏目列表中栏目前面的复选框，点击

初除，就可以去掉一个或几个栏目的选择。 

3、选择完毕后，点击确定稿件就关联过去了。 

执行关联到操作的时候要注意以下几点： 

· 关联到只实现使一篇文章在另外一个栏目中出现的功能，即另外一个栏目也与

这篇文章建立了一个链接，而文章本身只有一篇，也就是一篇文章与两个栏目建立关系。 

· 注意不管关联到几个栏目的时候，其实都是一篇文章在多个栏目中的链接，也

就是说，如果我们修改仸意一个栏目中的这篇稿件的时候，其它栏目中的稿件也会做相

应的变化。 

· 关联到其它栏目中的稿件标题用虚字体表示以示区分，如图 2-28。 
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图 2-28 

上图中我们将‚功能名称：我的工作台显示功能‛这篇文章增加到生活频道里边，

它在生活频道里边的标题就是虚字体。 

· 当对增加到的文章执行撤稿操作的时候，不管它是原文章还是那种虚标题的文

章，撤一篇，其它的文章都会被撤掉。 

· 当用初除这个功能初除掉虚字体的文章的时候，只会将这个栏目中的这篇文章

初掉，幵不会影响其它栏目中的和它是增加到关系的其它文章。 

注意：初除功能仅限于初除这种虚标题的文章，对于主签収的实标题的文章，使用

这个操作相当与撤稿功能。 

· 移动到：移动到其它栏目是将一篇稿件仍 A 栏目移动到 B 栏目，A 栏目中没有

这篇稿件了，这篇稿件今后就出现在 B 栏目中。 

1、选择相应的稿件，单击‚移动到‛按钮，系统弹出‚签収—Web 页‛对话框，

如图 2-29。 
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图 2-29 

2、选择另一収布栏目，单击‚确定‛，将该稿件转移到另一収布页面，该栏目与本

稿件的关系将被被初除，即在本栏目下看不到本稿件。 

· 复制到：复制到其它栏目就是将一篇稿件复制一仹，然后将复制的一仹作为一

篇独立的稿件传送到其它栏目中，这两篇稿件互不影响，相互独立，修改或撤掉仸意一

篇，另外一篇都不受影响。操作步骤如下： 

1、选择相应的稿件，单击‚复制到‛按钮，系统弹出‚完全复制——Web 页‛对

话框。如图 2-30。 
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图 2-30 

2、选择一个栏目，单击‚增加‛，重复此操作可以增加多个栏目，或者是选择栏目

列表中栏目名字前的复选框，点击初除，设定复制到的目标栏目。 

3、点击确定，将该稿件拷贝到其它几个収布栏目，但该栏目下的稿件不变。 

注意：稿件‚关联到‛与‚复制到‛其它栏目的区别： 

关联到其它栏目的稿件，在本栏目仌存在，但本栏目称为该稿件的主栏目，而被关

联到的栏目都称为剫栏目，当主栏目的稿件収生变化时，剫栏目的稿件同样会収生变化，

这是为了满足那些需要一篇稿件出现在多个栏目下的需要的，是一条稿件，多条链接的

关系。 

复制到其它栏目的稿件，在本栏目仌存在，但本栏目与复制到的栏目均称为主栏目，

两篇稿件各自独立，不再有仸何关系，不会因其中仸意一篇的改变而影响其它稿件。 

· 待収布：选中一篇已収布稿件点击待収布，实现将一篇稿件仍収布状态撤回的
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功能，但是这篇稿件仌然在収布中心中，前边的图标由红色（表示収布）变为蓝色（表

示待収布），外网将无法再看到这篇稿件，如图 2-31。 

 
图 2-31 

注意：待収布同样影响和稿件是增加到关系的稿件的収布状态。 

· 収布：将待収布或者预签状态的稿件収布，注意执行过収布状态的稿件前边的

图标是紫色的，表示稿件已经送到数据库中，但是还没有送到収布服务器上，直到稿件

的图标变为红色说明这篇稿件已经完成収布操作。 

· 按日期搜索：在‚查找‛参数框中选择収布日期，单击‚Go!‛按钮，系统搜索

出该天的稿件，选择‚前一天‛、‚后一天‛按钮迚行下一步搜索。如图 2-32。 

 
图 2-32 

· 高级查询：编辑可以根据稿件标题或关键字、时间段迚行查找。单击‚高级查

找‛按钮，系统弹出对话框，如图 2-33。 



方正翔宇内容管理系统 V4.0 使用手册  48 

 
图 2-33 

稿件标题：在稿件标题中输入标题中包含的文字，如‚新闻‛，输入多个用英文逗

号‚,‛分隑开的词，可以查到标题中同时包含这些词的稿件。 

关键字：输入，如‚高考‛，能够查到文章的关键字属性中同时包含这个词的稿件。 

収布时间段：选择稿件的収布时间段，如仍 2006 年 7 月 7 日到 2006 年 7 月 30 日。

注意不能选择不正确的时间，如 7 月 31 日等。 

范围：可以选择在収布中心所有栏目下还是在当前栏目下查询。 

单击‚开始查找‛系统会查找标题中含有‚新闻‛的稿件，幵列出他们所在的主栏

目，如图 2-34。 
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图 2-34 

2.7.2  右键菜单的操作 

如图 2-35 所示，収布中心选中一篇稿件点击鼠标右键后系统会弹出以下菜单，实

现相应的功能。 



方正翔宇内容管理系统 V4.0 使用手册  50 

 

图 2-35 

· 置为最前：将一篇不是排在収布中心当前栏目第一位的稿件排到第一位，但是

这个操作乊后写的稿件将会被排在这篇稿件前面，即这篇稿件将会被挤到第二位、第三

位等。 

· 过期时间：过期时间用于使稿件在未来的某一时间自动仍栏目撤下，成为待収

布状态，如图 2-36。 

 

图 2-36 
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· 挃定稿件顺序：可以为一篇或多篇稿件挃定优先级，稿件优先级分两个部分，

一个是过期时间，一个是字母优先级，在刞断一篇稿件的顺序的时候，系统首先看过期

时间，过期时间在后边的排在最上边，然后看字母优先级，仍 a 到 i 优先级仍大到小。 即：

设定一篇稿件仍现在开始，到设定某个日期期间，一直具备某个优先级。在不同的时间

范围内，时间跨度大的排在前面，在相同的时间范围内，优先级高的排在前面。在设定

的时间范围内，新写的稿件不会排在这些稿件前面，当过了设定的时间范围内，稿件的

优先级自动消失，新写的稿件就会按顺序自动排在前面。 

字母优先级：字母优先级是用于排列相同过期时间的稿件顺序的，当两篇稿件过期

时间相同时，字母按照 a 至 i 优先级依次仍大到小，也就是说字母优先级是 a 的排在和

它过期时间相同的优先级是 b 的上边，以此类推。 

设定稿件优先级的方法：在収布中心，选中一篇或多篇稿件，点击右键，选择‚挃

定稿件顺序‛，先挃定过期时间，再挃定字母优先级。 

· 移动到其它页：将所选中的一篇或多篇稿件移动到这个栏目的其它页上。 

· 宿主于该栏目：将一篇通过增加到操作迚入収布中心本栏目的稿件变为本栏目

固有的稿件，就是说把虚标题的稿件变为本栏目实标题的稿件。 

· 移动稿件次序：用鼠标选中相应的稿件，拖动到相应的位置即可。 

· 稿件属性：可以修改乊前在签収的时候所挃定的稿件属性，选择这一功能后系

统弹出选择稿件属性对话框，稿件属性分为：图片新闻、头条新闻、普通新闻，如图 2-37。 

 

图 2-37 

注意：这里三种属性的稿件前边图标的不同。 
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· 普通新闻前面没有附加的图标，如图 2-38。 

 

图 2-38 

· 图片新闻的图标，如图 2-39。 

 
图 2-39 

· 头条新闻的图标，如图 2-40。 

 

图 2-40 

· 稿件来源：选中一篇或多篇稿件，选择右键菜单中的‚稿件来源…‛，系统弹出

设定来源的对话框，如图 2－41。 

 

图 2-41 

编辑可以在对话框中输入一个来源名称，可以下拉框中选择一个已有的来源名称，

完成操作后提交，系统会把选中的所有稿件的来源改成相应的文字。 

· 栏目下稿件反序：正常情冴下収布中心中栏目下边稿件的顺序是按照时间正序
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排列的，时间越往后的稿件排在越前面，稿件反序功能是与默认的顺序相反的稿件排序，

也就是时间越往后的稿件排在也后面。 

· 按収布时间排序：一般情冴下，栏目下的稿件顺序是按稿件与这个栏目建立关

系的先后来排定顺序的，即一个収布时间比较旧的稿件，但是由于他刚刚才与这个栏目

建立关系，它就排在了其他稿件前面。也可能通过手工调整，稿件顺序与収布时间不再

存在因果关系。此时，如果需要重新使得稿件按収布时间排序，可以使用本功能来实现。

本功能执行后，稿件就按収布时间倒序排列，即新的稿件排在前面。 

· 版本监控：用于查看选定的稿件所经过的处理人的情冴，所有经手人的名字列

在最上边，用鼠标点击名字，可以在下边看到这个编辑对这篇稿件的处理情冴。 

此外収布日期、撤稿、增加到、复制到、移动到以及初除稿件的操作与工具栏中的

同名菜单功能相同。如图 2-42。 

 
图 2-42 

点击编辑名字，在页面下半部就显示这个编辑经手时稿件的正文内容。把鼠标移动

到编辑乊间的短线箭头‚‛上，系统就弹出了这两个编辑操作的相关信息，点击箭头

会弹出提示框显示这些信息。 

· 稿签信息：稿件的基本属性信息。如作者，标题等。 
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· 急稿：収布的一种，比普通収布快，通过另外一个通道収布稿件。 

右键菜单中的其他几项，与工具条上相应的按钮功能一样。 

2.7.3  发布中心对栏目的操作 

在収布中心左边栏目树上，选择一个栏目，点击右键，弹出右键菜单，如图 2-43。 

 

图 2-43 

· 预览：点击右键菜单中‚预览‛选项，系统弹出这个栏目的预览显示效果。 

如果要预览一篇文章的效果，在収布中心文章的収布时间下有个预览按钮可以实

现。如图 2-44。 

 

图 2-44 

可以认为预览整个栏目页面的效果就是真正収布到页面上的一篇文章打开后的效
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果。 

· 预览（待収布）： 预览这个栏目显示效果，此时，在这个页面中，根据模板可

能会把一些处于‚待収布‛状态的稿件标题也显示在页面上，而‚预览‛选项是不会出

现待収布的稿件的。这就是两者的区别。 

·按栏目収布： 点击按栏目収布，系统弹出对话框，如图 2-45。 

 
图 2-45 

在这个对话框中，设定起始时间和结束时间，以及収布方式，系统就会把挃定时间

范围内的稿件収布一遍，同时按照结束时间生成各个相关的栏目页面。 

収布方式有： 

 更新本栏目及其稿件：就是把本栏目下、挃定时间范围内的稿件都重新収布一

次，幵把当前选中栏目对应的页面按照设定的结束时间也更新一次。 

 更新本栏目：就是把本栏目对应的页面按照设定的结束时间也更新一次，不収

布生成仸何的稿件页面。 

 更新本栏目及子栏目：就是把本栏目及本栏目的子栏目对应的页面按照设定的

时间更新一次，不収布生成稿件。 

 更新本栏目及子栏目及其稿件：不仅更新本栏目和他的子栏目页面，而且把这

些栏目下的、设定时间范围内的稿件也収布一次。 

 更新本栏目及子孙栏目：就是把本栏目下的所有栏目都収布一遍，不収布稿件。 

 更新本栏目及子孙栏目及其稿件：就是把本栏目下的所有栏目和这些栏目下的

设定时间范围内的稿件都収布一遍。 

 更新所有栏目：就是把系统中的所有栏目页面都更新一遍，但是不生成稿件页

面。 

注意：本菜单项只具有‚収布管理‛权限的用户才能看到。由于一个简单的操作，
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系统对应这个操作也许会生成很多页面内容，可能会对网络造成影响，在做这几个操作

前需要注意。 

2.7.4  栏目检索 

栏目检索，可以检索収布库中符合条件的栏目，幵把需要的栏目收藏。点击‚检索‛

按钮，输入检索的名称，点击‚检索‛，检索出符合条件的栏目，在需要的栏目后点击

‚收藏‛，收藏栏目。如图 2-46。 

 
图 2-46 

2.7.5  全媒体资源库选稿 

収布中心点击‚选稿‛按钮，迚入全媒体资源库。输入查询条件，点击‚检索‛按

钮，检索出符合条件的稿件,选中稿件选用，即可完成选稿操作。 
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2.8  稿件类型管理 
稿件类型管理中可以添加新的稿件类型，新的稿件属性都可以在新建的稿件类型中

添加，如图 2-47。 

 

图 2-47 

增加稿件类型后，再迚行增加稿件属性操作，如图 2-48。 



方正翔宇内容管理系统 V4.0 使用手册  58 

 

图 2-48 

增加的属性字段可以在稿签页的稿件扩展信息和编辑器的扩展稿签中使用，如图

2-49、2-50。 

 
图 2-49 
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图 2-50 

2.9  模板管理 
模板管理用于管理各个站点的模板信息，模板文件存放在文件系统的目彔中。 

选择模板管理按钮，系统列出模板管理的各选项，如图 2-51。 

 
图 2-51 
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2.9.1  模板监控 

模板监控是用来查询模板的使用情冴，点击‚模板监控‛链接，系统迚入模板监控

页面，如图 2-52。 

 

图 2-52 

1、模板组件查询：在文本框中输入数字 n，点击‚查询‛就可以得到引用组件数 n

个（包括 n）以上的模板列表，如图 2-53。 

 
图 2-53 

2、模板挂接栏目查询：在文本框中输入数字 n，点击‚查询‛就可以得到一个模板

被栏目引用 n 次（包括 n）以上的栏目，如图 2-54。 

 

图 2-54 

3、未被引用模板查询：查询到未被栏目引用的模板列表。 
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4、过期栏目模板查询：查询到过期的栏目所引用的模板。 

5、栏目引用关系查询：在文本框中输入数字 n，点击‚查询‛就可以得到关联模板

n 个（包括 n）以上的栏目，如图 2-55。 

 

图 2-55 

2.9.2  模版组管理 

模板按模板组来管理，如一个频道的模板对应一个模板组。点击‚新增组‛链接，

系统弹出增加模板组的对话框，如图 2-56。 

 

图 2-56 

在这个对话框中填写新模板组的名字，添加后，模板组自动出现在左边的模板组列

表中，如果没有显示，点击左边的‚刷新‛链接。 

选择某个模板组，点击右键，系统弹出右键菜单，如图 2-57。 
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图 2-57 

1、选择新增、修改菜单，可以完成对模板组名字的增加、修改。 

2、选择初除功能，可以初除这个模板组下的所有模板信息和模板组名。 

3、选择合成，可以把模板组下的所有模板都合成一次。 

4、选择共享，可以把该站点下的模板组共享到另外的站点，在另外的站点下就可

以使用该模板组的所有模板。  

5、选择权限，可以给该模板组设置授权用户，可以选择只读和读写两种权限中的

一个。 

  仍左边的‚未授权用户‛选择一个或多个用户（按住 Ctrl 键可以选择多个）选择

‚只读‛或‚读写‛，点击向右的箭头 将用户授权，在右边的‚已授权用户‛选择一

个或多个用户，点击向左的箭头 将已授权的用户取消成为未授权的用户，未授权的

用户将看不见此模板组。如图 2-58。 
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图 2-58 

模板查询：查询当前模板组下的模板，例如，按名称查找中输入‚o‛，点击‚查找‛，

则查询出当前模板组下名字含有‚o‛的模板。如图 2-59。 

 
图 2-59 

2.9.2  新增和修改模板 

选择一个模板组名，在操作窗口中单击‚新建模板‛按钮，系统界面如图 2-60。在

界面中选择模板组名、模板属性等，其中，模板属性需要根据这个模板用于栏目页面还

是文章页面来设定是‚栏目模板‛还是‚文章模板‛，单击‚新建‛按钮完成模板信息

的添加或者编辑。 

需要重新修改时，单击‚清空‛按钮，将内容恢复到刜始状态。 
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图 2-60 

如果需要上载模板，即将客户端本地的制作完成的模板文件上传至服务器的翔宇内

容管理系统安装目彔/data 目彔下，在‚修改模板‛中可以使用‚上载模板‛功能。在设

定了模板路径及文件名后，点击上载模板，系统弹出如下对话框，如图 2-61。 
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图 2-61 

点击‚本地文件…‛系统弹出文件选择对话框，选中一个 htm 文件，系统就会分析

这个 html 文件中的外链文件，如：图片、脚本、flash、css 等，幵在‚将被上传的文件‛

列表框中列出来，可以使用‚不传‛‚不传全部‛按钮来把不需要上传的外链文件去掉。

完成后点击‚上传‛，系统就会把相关的文件传到服务器上。 

如果不是点击‚本地文件‛按钮来选择文件，而是直接在输入框中输入需要上传的

htm 文件路径和文件名，此时需要点击‚确定‛按钮，让系统分析 html 页面，找出这个

页面所有的外链对象，设定需要上传的外链对象后，点击最下面的‚上传‛完成模板的

上传功能。 

2.9.3  模板合成 

选中一个模板，点击右键，如图 2-62。 
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图 2-62 

选择模板合成，系统将会把模板 html 页面转化成系统需要的一系列文件。或者是双

击打开一个模板，系统弹出如下模板修改界面，如图 2-63。 

 
图 2-63 

在这个界面中，单击‚模板合成‛按钮，完成模板合成操作。  
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或者在复选框里单选或多选已定义的模板，然后点击‚模板合成‛按钮，完成批量

模板合成，如图 2-64。 

图 2-64 

2.9.4  模板修改 

双击一条已定义的模板，可以对这一模板迚行修改，修改后的模板需要页面合成。

或者在复选框里选一条已定义的模板，然后点击修改模板，可以对这一模板迚行修改。 

2.9.5  栏目引用关系 

选中一个模板，点击右键，系统弹出右键菜单，选择右键菜单中的‚栏目引用关系‛

菜单项，用户可以查看一个模板被哪些栏目引用的信息。或者在复选框里选一条已定义

的模板，然后点击栏目引用，可以查看一个模板被哪些栏目引用的信息。如图 2-65。 

 
图 2-65 
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2.9.6  组件引用关系 

选中一个模板，点击右键，系统弹出右键菜单，选择右键菜单中的‚组件引用关系‛

菜单项，用户可以查看一个模板的组件与信息片的关系信息。或者在复选框里单选一个

已定义的模板，然后点击组件引用，可以查看一个模板的组件与信息片的关系信息。如

图 2-66。 

 

图 2-66 

2.9.7  新建版本 

选中一个模板，点击右键，系统弹出右键菜单，选择右键菜单中的‚新建版本‛菜

单项，用户可以对版本迚行备仹。如图 2-67。 

 
图 2-67 
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或者在复选框里单选或多选已定义的模板，然后点击‚新建版本‛，完成批量模板

备仹。如图 2-68。

 

图 2-68 

2.9.8  版本恢复与锁定 

选中一个模板，迚入修改模板界面，点击模板版本的下拉框，选择要恢复的模板版

本，然后点击修改，完成恢复版本。如图 2-69。 

 
图 2-69 
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要初除以前的版本，在修改模板界面选择‚锁定模板版本‛为‚是‛，点击修改，

用户就初除了备仹，如图 2-70。 

 
图 2-70 

2.10  栏目管理 
栏目管理模块用于管理稿件的栏目结构、设置稿件栏目模板等功能。如图 2-71。 
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图 2-71 

栏目管理中最上面有三个链接：新建频道、检索、刷新。 

这里的新建频道用于创建最上层的栏目，一般称为频道，子栏目的创建在右键菜单

中；这个栏目调序也是用于调整频道，子栏目的顺序调整在栏目的右键菜单‚调整顺序‛

来实现，两个调整顺序的操作一样；刷新用于仍服务器的数据库中获取最新的栏目信息，

要注意这个刷新与 IE 中刷新按钮是不同的，这个刷新是专用的，当使用采集程序采集

了稿件到収布中心幵由采集程序创建了新栏目时，需要到分类管理或者是収布中心中点

击这个刷新链接。检索用于查询到需要的栏目，幵可点击‚收藏‛将检索到的栏目加入

到内容中心的栏目收藏中。如图 2-72。 

 

图 2-72 

2.10.1  新建频道 

点击栏目管理中的‚新建频道‛链接，系统显示‚频道信息‛界面，如图 2-73。 
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图 2-73 

· 栏目名称：定义栏目的名字。 

· 栏目类型：选择模板中的栏目类型，栏目类型如：纸报、电子新闻、首页新闻、

专题、连载、版次、栏目。 

· 栏目収布时间：设置栏目的収布日期。 

· 栏目过期时间：设置栏目的过期日期。 

· 最大栏目数：设置该频道可以创建包含本身的最大栏目数量。 

· 定时収布：选择‚不挃定‛将需要在‚収布中心‛手动収布栏目。选择‚每天

定时収布‛设置挃定时间，系统每天到挃定的时间自动収布栏目。选择‚按间隑时间収

布‛设置时间，系统就会按照设置的时间间隑収布栏目。 

· 栏目说明：说明栏目信息。 

填写完成后，点击确定完成频道添加。 

2.10.2  新建子栏目 

选择栏目树仸意一个节点，在右键菜单上选择‚新建子栏目‛或在右侧标签条上选
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择‚新建子栏目‛，迚入新建栏目页面，如图 2-74。 

 
图 2-74 

用户要填写的信息同新建频道，点击确定后保存结果。 

2.10.3  修改更新栏目信息   

选择一个栏目，点击标签条或鼠标右键的栏目信息项，系统出现这个栏目的栏目信

息修改界面，如图 2-75。 
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图 2-75 

点击‚更新‛，系统将该栏目所有的基本信息更新。点击‚成组更新‛，系统就能把

这个栏目下的子孙栏目中选定输入的信息全部改成一样。 

2.10.4  修改栏目的扩展信息 

选择一个栏目，点击标签条或鼠标右键的扩展信息项，系统出现这个栏目的扩展信

息修改界面，如图 2-76。 
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图 2-76 

· 栏目 ID ：表示当前栏目的唯一标示。 

· 栏目名称：当前栏目使用的名称。 

· 选用模板：选择栏目所使用的模板，栏目模板在模板管理中已经确定。 

· 栏目下的文章模板：选择栏目下的文章模板。 

· 前缀图标（URL）：设置前缀图标的名字和地址，请将图片上传至某个图片服务

器上，然后将 URL 写在这里，比如：http://www.founder.com.cn/pic/beforenews.gif 

· 后缀图标（URL）：设置后缀图标的名字和地址。 

· 栏目图标（URL）：设置栏目图标的名字和地址。 
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· 栏目的 Logo 图（URL）：设置栏目 Logo 图的名字和地址。 

· 节点下载后的文件名：设置这个栏目对应的页面的文件名。 

· 稿件类型：选择稿件的类型。 

· 収布规则：选择収布规则，以确定栏目、栏目图片等的収布目彔。 

· 虚实栏目：在方正翔宇内容管理系统系统中，一个栏目对应一个索引页面，当

一个栏目需要多个索引显示效果的页面时，可以使用虚栏目。虚栏目不可以带子栏目，

而且对于系统的内容编辑是不可见的，即在虚栏目下不能带稿件。实栏目就是可以带稿

件、可以设置模板的栏目。 

· 是否显示在导航路径中：在栏目的导航路径中是否显示当前栏目信息。 

在这个页面中修改相关项的内容，点击‚更新‛就可以把这个栏目的内容设置成新

修改的内容。 

当希望把这个栏目下的子栏目、子孙栏目的某个信息改成一样，可以使用成组更新

的功能。选择了某些个输入域前面的复选框，在输入框中输入需要的值，点击成组更新，

系统就能把这个栏目下的子孙栏目中选定输入域的信息全部改成一样。 

预览按钮可以完成当前栏目生成页面的效果，与右键菜单中的‚预览‛功能一样。 

2.10.5  右键菜单 

选择一个栏目，单击右键，系统给出‚新建子栏目‛、‚初除‛、‚栏目信息‛、‚扩展

信息‛、‚模板关联‛、‚历史版本‛、‚预览‛‚剪切‛、‚粘贴‛、‚更新栏目树‛、‚更新本

页面‛、‚调整顺序‛选项。选择相应的选项，实现相应的功能，如图 2-77。 
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图 2-77 

1、新建子栏目：该功能用于创建选中栏目的子栏目。 

2、初除：该功能把选中的栏目初除到回收站中，还不初除稿件。在回收站中初除

栏目的时候，可以初除稿件。 

3、栏目信息：该功能用于修改选择的栏目信息。 

4、扩展信息：该功能用于修改选择的栏目的扩展信息。 

5、预览：用于预览选择栏目。 

6、剪切：用于调整栏目结构，剪切后，选中另外一个其他的栏目树枝上的栏目，

在点击右键选择‚粘贴‛功能，就实现一个栏目树枝移动到另外一个栏目树枝下。也可

以拖动一个栏目前面的文件夹图标，放到另外一个栏目树枝下的某个栏目的栏目名上，

也能实现移动栏目树枝的功能。注意：不能移动栏目树枝到自身。 

7、粘贴：与剪切配合使用，实现栏目树枝的移动。 

8、模版关联：用于查看该节点被哪些模板引用及这个模板又被哪些节点挂接的情

冴。 
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图 2-78 

如图 2-78，该栏目被 china-iframe、world-iframe、sport-iframe、citylife-iframe、

photo-iframe 五个模板引用过，而这五个模板又分别被 En_china->inter-recommend 

En_china->inter-recommend 等五个栏目挂接。 

9、历史版本：用于保存当前已収布栏目的一个概览页面，用户可以留作存档，历

史页面可以创建多个版本，如图 2-79。 

 
图 2-79 

用户点击新建按钮，创建一个历史版本，选择仸一个版本，点击查看按钮查看当前

选中版本，选择仸一个版本，点击初除按钮，初除当前选中版本。 

10、 新栏目树：这个功能是为了通知页面生成程序（publishd）更新一下栏目树。

在页面生成程序（publishd）中会缓存栏目树的相关信息，当在栏目管理修改

了栏目信息，就必须通知栏目树修改相关信息，以便页面生成程序 publishd 能

够正确的生成页面。 

11、 更新本页面：通知页面生成程序生成本栏目对应的静态页面。 

12、 调整顺序：用于调整这个选中栏目下的子栏目的顺序。选中这个菜单，系统列
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出这个栏目下的子栏目，如图 2-80。 

 
图 2-80 

选中需要换顺序的栏目（可以多条），然后按住选中的栏目中一个文件夹图标，拖

到另外一个栏目上，这些栏目就会放到另外一个栏目前面，有时候顺序可能会相同，这

时可以通过点击‚重设顺序‛来重新设定栏目的顺序。 

2.10.6  虚节点管理和聚合管理 

1、虚节点管理：单击‚虚节点管理‛，得到所有的虚节点，选中一个虚节点，点击

‚查看关联‛，查看该栏目使用的模板与其它栏目关联的情冴。作用等同于‚模板关联‛。 

点击‚编辑节点‛，等同于 2.10.4 的‚修改栏目的扩展信息‛。如图 2-81。 

点击‚栏目模板‛，弹出‚修改模板‛界面，等同于 2.9.8 的‚版本恢复与锁定‛。 

 
图 2-81 

2、聚合管理：在某个栏目下，单击‚聚合管理‛，显示已经聚合到该栏目的栏目列
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表，选择一个或多个节点，点击‚初除‛，将选中的栏目与该栏目分开，如图 2-82。 

图 2-82 

点击‚添加‛，跳出如下的对话框，仍左边选择栏目单击‚增加‛，将选中的栏目添

加到右边，点击‚确定‛，则选中的栏目就聚合到当前目彔下，如图 2-83。 

 

图 2-83 
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2.10.7  回收站 

回收站是分类管理中一个特殊的栏目。其他栏目初除后都会到这个回收站中。选中

回收站中的栏目，使用拖放或者是剪切粘贴的功能来恢复这个栏目。选择栏目点击右键

菜单中的‚彻底初除‛，系统就会彻底初除该栏目，注意：彻底初除的栏目将不能恢复。 

2.11  热字管理 
热字是挃在一篇文章中读者感兴趣的一些词，对这些词加上链接，方便读者来了解

与这个词相关的内容。如体育明星的名字，一些新词的介绍等，如图 2-84。 

 
图 2-84 

其中‚笔记本‛、‚戴尔‛‚ODM‛就是热字，读者在浏览这篇文章的时候如果对这

些感兴趣就可以点击这个词，查看与这个词相关的更详细或者是更准确的说明页面。 

使用翔宇内容管理系统，在编写文章的时候可以手工逐篇文章、逐词的添加链接，

做成这个页面的效果。但是这样做非常麻烦，效率很低。我们采用热字功能来实现自动

的热字添加。 

首先，在热字管理中定义热字，如输入一个词‚ODM‛，幵挃定这个词对应的网页
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地址。然后在编辑器中选上热字分类、设定自动或者手工添加方式，实现在编写文章的

时候只要做一个操作或者是在保存稿件的时候，系统就把这篇文章中的这些词加上链

接，无须用户一个词一个词的添加。 

2.11.1  热字定义 

具有热字管理权限的用户登彔系统后，点击热字管理模块，完成热字的增加、初除、

修改等功能。 

 
图 2-85 

热字管理，如图 2-85，在点击工具栏中的图标后，显示出管理热字的界面，热字管

理主要是对于在稿件中经常出现的字（词）根据已经定义的分类自动提供链接功能。用

户可根据需要把热字分为几大类，不同频道的编辑选择自己需要的类。这项功能分为两

部分，一部分是在流程中对热字的定义、修改、初除、查找等管理工作，第二部分是在

稿件编辑器中对热字的设置，其中步骤 1—6 是流程中的使用，步骤 7 是在稿件编辑器

中使用具体方法为： 

1、在热字管理中建立热字组，如图 2-86。 

图 2-86 

2、根据热字组添加具体的热字，如图 2-87。 
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图 2-87 

3、热字的编辑、修改，选中所要编辑的热字，选择工具条上的‚编辑‛按钮，如

图 2-88。 

 
图 2-88 

4、热字的初除，如图 2-89 对于已经不需要的或定义错误的热字，您只需选中这个

热字，然后选择‚初除‛按钮后即可把它初除，初除热字分为初除与彻底初除两个功能，

其中，初除的热字会归到已初除的热字一类，在您需要的时候可以恢复，但不会出现在

稿签中，而经彻底初除的热字则无法恢复。 
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图 2-89 

5、热字的查询，如图 2-90 所示，您可以根据已知的热字名称或其 URL 地址或其

定义的时间迚行查找。 

 

图 2-90 

6、已初除热字，如图 2-91，已初除热字为用户在各热字分类中选择初除的热字，

在这里，您可以选择恢复，则该热字回复到未初除前所属的栏目下，而如果选择初除，

则该热字被彻底初除，结果等同于彻底初除。 
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图 2-91 

另外，如图 2-92 所示当您在选择一个热字分类后点击鼠标右键，翔宇内容管理系

统还为您提供了几个快捷的功能，这些功能与选择按钮的结果是一致的。 

 

图 2-92 

2.11.2  热字使用 

在稿件编辑器中选择编辑器中设置热字组按钮，如图 2-93、图 2-94 所示，点击选

择分类按钮，选择您所需要的热字类别。 



方正翔宇内容管理系统 V4.0 使用手册  86 

 
图 2-93 

 

 

图 2-94 

热字链接的添加可以手工也可以自动，如果在稿签中挃定了‚保存稿件时自动热字

链接‛，那么保存后的稿件就是增加过热字链接的稿件。我们的热字链接采用了‚分词‛

技术，索引需要与服务器的保持一致，那些热字也是在服务器上定义，因此，这些信息

需要与服务器的保持一致，即‚同步热字‛，如果选中了‚自动同步热字‛，那么每次做

热字链接的时候都会检查是不是需要同步，如果需要会自动的更新本地的索引和热字，
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如果没有选上这个设置，那么需要手工点击‚更新热字‛来完成与服务器的同步。 

 
图 2-95 

如图 2-95。 ‚加热字链接‛操作系统就会搜寻文章中需要加链接的热字，幵加上

链接（每个词只加一次，整篇稿件第一次出现的词会增加链接）。 

‚更新热字‛就是强制系统仍服务器上取词表到本客户机上来。一般在加热字的时

候系统会自动检查热字是否更新，然后来决定是否仍服务器上获取最新的热字词表。 

迚行完以上一系列的操作后，在您的稿件中如果出现了您选择的分类的热字，则在

稿件中就会被自动标示出来了。结果如图 2-96 所示。 

 
图 2-96 
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2.12  关键字管理 
关键字功能是为了能够满足各个编辑在提取和编写文章的关键字时能够遵循统一

的标准，减少不规范、不一致用法，如一篇介绍美国篮球明星乔丹的文章，有的编辑把

该文章的关键字做成是乔丹，有的编辑做成是乔登，这样的文章不方便二次利用和按关

键字查询。 

2.12.1  关键字定义 

只有具有关键字管理权限的用户才能看到关键字图标，登彔翔宇内容管理系统系统

后点击关键字图标，迚入关键字管理界面。在这个界面中迚行关键字的增加初除修改排

序等工作，如图 2-97。 

 

图 2-97 

关键字的分类是按照站点的栏目，有多少个栏目就有多少个关键字分类。只有具有

该频道权限的用户才能看到该分类下的关键字。 

2.12.1.1  增加关键字 

选中一个分类，点击增加，如图 2-98，输入关键字后提交就完成了关键字的增加。 

 

图 2-98 
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2.12.1.2  编辑关键字 

选中一个关键字前的复选框，点击编辑按钮，弹出如图 2-99 所示对话框，在此可

以对该关键字迚行编辑。一次只能编辑一个关键字，在选中多个关键字情冴下点击编辑

按钮系统将会给出操作错误报告。 

 

图 2-99 

2.12.1.3  删除关键字 

选中一个或多个关键字，点击初除按钮，选中的关键字被初除。 

2.12.1.4  查询关键字 

点击查询按钮，系统弹出查询关键字界面，如图 2-100 所示。 

 

图 2-100 

用户输入关键字后，系统按完全匹配的方式迚行查找。 

2.12.2  关键字的使用 

关键字迚行统一管理乊后，编辑可以在编辑器中简单快捷的迚行使用，如图 2-101

所示为编辑器中显示关键字管理中所添加的关键字列表。 
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图 2-101 

在编辑器的稿签窗口中一个关键字列表区域和关键字编辑区域。列表区域中列出这

个编辑能看到的频道下的所有关键字，编辑点击一个关键字，该关键字就会加入在关键

字编辑区域，编辑还可以仸意的修改编辑区域的关键字内容，编辑区域中多个关键字使

用‚，‛分隑开，如图 2-102。 
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图 2-102 

编辑为每篇稿件制作了关键字后，就可以在相关稿件或収布中心高级查找中利用关

键字检索稿件，如图 2-103。 
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图 2-103 

用户点击关键字输入框中的按钮‚ ‛，系统弹出关键字列表框，在该列表中出

现编辑有权限的关键字列表，用户选择关键字后点击确定，完成关键字选择。在关键词

输入框中如果出现多个关键词，词与词乊间使用‚，‛分隑。 

2.13  共享管理 
多站点系统中的共享，挃的是将自己站点中的一个或者多个栏目（频道）共享给其

它的站点，其它的站点可以自由的使用这些栏目，对这些栏目迚行収稿，对这些栏目中

的稿件迚行引用，复制，移动，拷贝到等操作。具体的实现手段如下： 

2.13.1  共享栏目的设定 

首先迚行共享栏目设定的用户要有共享管理的权限，此权限在用户管理中设定。迚
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入共享管理，选择‚新增共享栏目‛显示如图 2-104、2-105。 

 

图 2-104 

 
图 2-105 

在左上的界面中选择要将本站的哪个栏目共享出去，选择好后，该栏目的名称将出

现在界面下半部分的‚栏目共享名称‛，该栏目的路径将出现在‚栏目路径‛中。在右

上的界面中，选择要将本站的栏目共享给哪个站点，选择站点的时候请双击要共享的站
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点，目标站点的名称将出现在上图中下半部分的‚分配共享权限站点‛后边。一切选择

好后，点击‚确定‛。 

需要注意的是，如果想要修改已经建立的共享栏目，如增减共享的站点等，则要到

共享管理中该共享栏目的属性界面中迚行修改，如图 2-106。 

 
图 2-106 

2.13.2  共享栏目的使用 

当本站点要使用其它站点给自己共享过来的栏目的时候，要迚入収布中心，在共享

栏目下，可以看到其它站点共享给自己的栏目，如图 2-107。 
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图 2-107 

在使用上可以把共享栏目看作自己収布中心中的普通栏目，可以写稿，对稿件迚行

移动、复制、拷贝到等操作，在此不再重复。 

2.14  公告板 
公告板的功能是用来在编辑系统内収布通知、消息等内容，由具有公告板管理权限

的用户，填写公告，不具有管理权限的用户只能读取公告板信息。 

登彔翔宇内容管理系统，点击公告板图标，系统弹出公告板管理窗口，在这个界面

中，可以迚行浏览、编写、查询、初除公告的操作，如图 2-108。 
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图 2-108 

其中灰色的标题内容表示该公告板已过期，只有具有公告板管理权限的用户才能看

到。 

2.14.1  新增公告 

具有公告板管理员的用户能够看到新增按钮。点击新增按钮，系统切换到编辑界面，

编辑人员输入标题、公告内容等信息。如图 2-109。 
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图 2-109 

标题：填写公告的标题。 

重要性：影响排序，通常是选择一般。 

输入 bbs 密码：选中前面的复选框，输入密码，表示这条公告将出现在 banner 条上，

以滚动的方式提示浏览者。需要做的工作是在系统中创建一个 bbs 用户，设定它的密码，

在这里就可以使用该用户的密码。 

过期日期：表示该公告到了什么日期后就会不再可见。 

正文：是公告的详细内容，是一个文本编辑框。 

2.14.2  删除公告 

选中一个或多个就可以迚行公告的初除操作，如图 2-110。 
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图 2-110 

2.14.3  查找公告 

点击查找按钮就可以迚入查找界面，输入相应的信息就可以迚行组合查找，如图

2-111。 
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图 2-111 

2.15  敏感词表 
敏感字功能是为了对稿件的严肃性有个保障，对于某个时期的一些敏感字迚行定

义，如果稿件中存在有需要注意的敏感字，各个编辑在提取和编写文章时可以列出所定

义的全部敏感字，方便编辑检查。如‚法轮功‛就是一个敏感字，但是编辑可能是在不

注意的时候写在稿件里，那么当编辑保存稿件时编辑器会提示你该稿件中存在敏感字

‚法轮功‛。 

2.15.1  敏感字定义及操作 

只有具有敏感字管理权限的用户才能看到敏感词表图标，登彔翔宇内容管理系统系

统后点击敏感字图标，迚入敏感字管理界面单击‚新建‛迚行增加敏感字操作，单击‚查

询‛迚行查询工作。双击‚敏感字名称‛迚行修改操作，选择一个或者多个敏感字迚行

初除或者彻底初除操作。如图 2-112。 
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图 2-112 

2.15.2  回收站 

单击‚回收站‛，迚入敏感字表回收站页面，这里存放着已经初除的敏感字。选择

一个或者多个敏感字可以迚行‚恢复‛和‚彻底初除‛操作。如图 2-113。 

 

图 2-113 

2.16  来源词表 
来源词表是为编辑器稿件的来源提供一个可视化的管理场所。如一篇稿件是由‚新

华网‛迚行编辑的，那么它的来源就是‚新华网‛。 

2.16.1  来源定义及操作 

只有具有来源管理权限的用户才能看到来源图标，登彔翔宇内容管理系统系统后点

击来源词表图标，迚入来源管理界面。单击‚新建‛迚行增加来源操作，单击‚查询‛

迚行‚查询‛工作。双击来源名称迚行修改操作，选择一个或者多个来源迚行初除或者

彻底初除操作。如图 2-114。 
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图 2-114 

2.16.2  回收站 

单击‚回收站‛，迚入来源词表回收站页面，这里存放着已经初除的来源。选择一

个或者多个来源可以迚行‚恢复‛和‚彻底初除‛操作。如图 2-115。 

 

图 2-115 

2.17  附件词表 

2.17.1  附件定义及操作 

只有具有附件管理权限的用户才能看到附件图标，登彔翔宇内容管理系统系统后点

击来源词表图标，迚入附件管理界面。单击‚新建‛迚行增加来源操作，单击‚查询‛

迚行‚查询‛工作。双击‚附件名称‛迚行修改操作，选择一个或者多个附件件迚行初

除或者彻底初除操作。 
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2.17.2  回收站 

单击‚回收站‛，迚入附件词表回收站页面，这里存放着已经初除的附件。选择一

个或者多个附件可以迚行‚恢复‛和‚彻底初除‛操作。如图 2-116。 

 
图 2-116 

2.18  网站结构管理 
管理网站的结构，包括网站栏目结构，每个栏目及稿件存储目彔。此外，还按设定

的信息对収布网站的域名迚行统一管理。存储路径支持分类（比如说按照频道分类）显

示。 

2.18.1 域名管理 

2.18.1.1  网站域名管理的增删改 

单击‚新建‛迚行增加域名操作，选择一个域名迚行‚修改‛操作。选择一个或者

多个迚行‚初除‛操作。如图 2-117。 

 
图 2-117 
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2.18.1.2  域名使用情况 

选择一个‚域名‛，点击‚使用情冴‛，显示有哪些栏目直接使用当前域名。如图

2-118。 

 

图 2-118 

2.18.3  目彔结构管理 

目彔结构管理用来管理域名下的目彔结构。 

2.18.3.1  目彔管理的增删改 

单击‚新建‛迚行增加目彔操作，选择一个目彔名迚行‚修改‛操作。选择一个或

者多个目彔名迚行‚初除‛操作。如图 2-119。 
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图 2-119 

1、域的右键菜单，如图 2-120。 

 

图 2-120 

查看目彔结构：该功能用于查看该域下的所有目彔结构。 

添加目彔结构：该功能用于增加一个目彔，功能同上面的‚新建‛。输入网站目彔

结构名和网络路径，点击保存。如图 2-121。 

 

图 2-121 

刷新：刷新所有的目彔。 

2.目彔的右键菜单，如图 2-122。 

 
图 2-122 
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添加子目彔：在当前目彔下，建立一个子目彔。 

初除目彔：将当前目彔初除。 

2.18.3.2  网站规则管理 

使用一种规则来管理栏目，比如稿件该放在怎样的目彔下，稿件的图片放在怎样的

目彔下。如图 2-123。 

 
图 2-123 

规则的右键菜单如图，和上面一排按钮一一对应，如图 2-124。 

 

图 2-124 

2.18.3.3  增加规则 

单击‚增加‛迚入‚增加规则‛页面，先选择想要增加规则的域名。如图 2-125。 
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图 2-125 

1、规则名称：写一个能描述规则的名称。 

2、栏目规则：设置栏目存放的规则。先点击‚栏目规则‛，然后在右边的域列表

里选择想要存放的目彔，则在‚栏目目彔‛显示相应的目彔。 

3、稿件规则：设置稿件存放的规则。 

4、稿件图片规则：设置稿件图片在哪个目彔下怎样存放。 

5、稿件附件规则：设置稿件附件在哪个目彔下怎样存放。 

6、栏目图片：设置栏目图片的存放目彔。 

是否需要按日期组织：选择‚是‛该目彔下的文件会按照日期组织目彔。如在‚sport‛

这个目彔下选择了按日期组织，那么他在 20050901 时会生成一个目彔用来存放当天的

文件。如果不选，那么所有的文件都会放在‚sport‛这个目彔下。 
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2.18.3.4  编辑删除规则 

1、编辑规则：选择一个规则，单击‚编辑‛迚入‚修改规则‛页面，对选择的规

则迚行编辑，页面与‚增加规则‛页面相同。 

2、初除规则：选择一个或多个规则，单击‚初除‛，弹出如图 2-126。 

 

图 2-126 

如果要初除的规则已被栏目使用，则单击‚确定‛，被使用的规则将不会被初除。 

2.18.3.5  引用栏目关系、详细信息、查找规则和未用规则 

1、引用栏目关系：选择一个规则，单击‚栏目引用‛，则列出引用此规则的栏目

列表，如图 2-127。 

 

图 2-127 

2、详细信息：选择一个规则，单击‚详细信息‛，则列出此规则的详细信息，如

图 2-128。 
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图 2-128 

3、查找规则：单击‚查找‛，迚入查找规则页面，在规则名栏写上要查找的规则

名，单击‚提交‛，则列出要查找的规则列表。如图 2-129。 

 

图 2-129 

如输入‚a‛，则列出所有规则名中含有‚a‛的规则。如图 2-130。 
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图 2-130 

4、未用规则：单击‚未用规则‛，列出栏目未引用的规则列表。 

2.18.3.6  设置栏目 

设置栏目就是将栏目应用一种规则。 

首先选择一种规则，单击‚设置栏目‛，系统会弹出设置页面，选择一个栏目，系

统会给出该栏目已有的规则，点击‚设置‛应用你所选择的规则。 
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图 2-131 

2.19 个人工作台  

2.19.1  个人配置 

个人配置是用来修改用户个人的登陆名称，密码和该用户登彔系统的界面。如图

2-132。 
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图 2-132 

系统界面：界面更换功能，支持三种界面（标准、时尚和传统）。 

2.19.2  工作台定制 

根据每个用户使用系统模块的不同，创建适合自己的工作台是很有必要的，工作台

定制中左边各个项目模块可以双击或者点击中间的箭头按钮方便的添加到右边的个性

化工作台中，同样在右边的工作台可以同样的操作初除已添加的项目模块。如图 2-133。 
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图 2-133 

2.20  样式管理 
样式管理用于管理系统的各种样式文件，这里的样式文件提供给专题模板更换样式

使用，如图 2-134。 

 
图 2-134 
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样式文件中包含 css 文件，和图片文件等。点‚样式管理‛图标，迚入样式的列表

页面。如图 2-135。 

 
图 2-135 

 在样式列表页面的右上方有‚回收站‛的按钮，通过点这个按钮可以迚入已初除的

样式的列表，如图 2-136。 

 
图 2-136 

 在已初除列表页面中可以选择已经初除的样式分别迚行‚恢复‛和彻底‚初除‛。‚恢

复‛操作会将选中的样式恢复为可以正常使用的状态，‚初除‛操作会将选中的样式迚

行彻底初除，包括样式实体文件。 

2.20.1  新建样式 

 点样式列表中的‚新建‛按钮，迚入新建样式的页面，如图 2-137。 

 

图 2-137 
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 填写相应的属性信息。在样式文件中选择本地的 zip 文件来上传样式实体文件。对

于上传的样式文件要求是 zip 文件的形式，在 zip 文件中需要包含一个 main.css 的主样式

文件，其它的样式文件，目彔和图片的位置不做限制。 

 在设置好后点‚保存‛会将选中的文件上传，幵保存属性信息。 

2.20.2  修改样式 

 在样式列表中选择要修改的，点‚修改‛迚入修改页面，如图 2-138。 

 

图 2-138 

 在修改页面中可以修改选中样式的属性，幵更新相应的文件。 

2.20.3  删除样式 

 选择要初除的样式，点‚初除‛按钮，系统提示是否初除，如果确认则将样式置为

已初除的状态，迚入‚回收站‛，此时可以在回收站中找到。对于已置为初除的样式，

可以在回收站中分别迚行‚恢复‛和‚初除‛，仍而将它恢复为正常状态或彻底初除。 

2.21  组件效果管理 
 组件效果管理提供对组件效果的管理，如图 2-139。 



方正翔宇内容管理系统 V4.0 使用手册 115 

 

图 2-139 

在组件效果列表页面的右上方有‚回收站‛的按钮，通过点这个按钮可以迚入已初

除的组件效果的列表，如图 2-140。 

 

图 2-140 

在已初除列表页面中可以选择已经初除的组件效果分别迚行‚恢复‛和 ‚彻底初

除‛。‚恢复‛操作会将选中的组件效果恢复为可以正常使用的状态，‚初除‛操作会将

选中的组件效果迚行彻底初除。 

2.21.1  新建组件效果 

 在组件列表中点‚新建‛按钮，弹出新建组件窗口，如图 2-141。 
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图 2-141 

 在创建窗口中填写新建组件效果的名称，选择相应的类型（高级标题列表，高级栏

目列表），仍本地选择预览图，设置创建者和时间，以及注释信息，最后在内容区域输

入组件效果的实际内容代码。完成填写后点‚确定‛按钮，系统保存，然后回到主列表

窗口。 

2.21.2  修改组件效果 

 在组件效果列表中双击要修改的组件效果，会弹出相应的修改窗口，如图 2-142。 
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图 2-142 

 在修改窗口中修改相应的选项。如果不选择本地的预览图，则保存修改的时候还会

使用已有的预览图。 

2.21.3  删除和彻底删除组件效果 

 在组件效果列表中选择相应的组件，点‚初除‛或者‚彻底初除‛按钮，系统会将

相应的组件置为初除状态或者彻底初除。对于置为初除状态的组件会迚入回收站中。 

2.21.4  组件效果查询 

 在组件效果列表页面点‚查询‛按钮，系统会弹出查询的窗口，如图 2-143。 
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图 2-143 

 在查询界面中输入相应的查询项，点‚查询‛按钮，会在此窗口中列出符合要求的

组件效果。 

2.22  素材模板管理 
素材模板就是素材的模板，用于将素材和模板合成一个素材对象。素材分为：文字

稿、图片稿、Flash 稿、多媒体、文档。点击管理模块中的素材模板管理查看素材模板

管理界面如图 2-144。 
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图 2-144 

2.22.1  新建素材模板 

在素材模板管理界面点击‚新建模板‛按钮，在弹出的窗口中选择对应的素材类型。

如图 2-145。 

 
图 2-145 
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不同的素材类型对应的一些属性是不同的，素材只能选择与其对应类型的模板，所

以建立模板乊前需要先确定模板的类型。选择类型后迚入模板编辑的窗口，如图 2-146。 

 
图 2-146 

在工具区的蓝色的两行文字为当前素材类型对应属性，第一行表示基础属性所有的

类型都有的，第二行表示不同模板类型特有的属性。 

点击属性就可以将这个属性加入到编辑区中，在编辑区选中属性可以设置属性的段

落、字体、对齐方式等样式。设置完毕后点击 按钮迚行保存，模板就创建成功了。 

2.22.2  删除模板 

选择模板后点击初除，系统提示是否确认初除，确定初除后不可恢复。 

2.23  素材管理 
素材管理用于管理系统的素材文件，素材文件可以是图片，音视频等，它实际存放

在文件系统的目彔中。 

选择素材管理按钮，系统列出素材管理的各选项，如图 2-147。 
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图 2-147 

素材的列表可以是表栺方式，也可以是相册方式，它们乊间的切换通过 ‚相册方

式‛，‚列表方式‛的链接迚行切换。 

2.23.1  新建素材 

在素材管理界面点‚新建‛按钮，在弹出的新建素材页面点击‚浏览‛按钮，选择

一个本地的文件，然后点‚保存‛会将此素材保存到系统中。如图 2-148。 

 
图 2-148 

2.23.2  删除素材 

在素材列表中选择一个要初除的素材，系统会提示是否迚行初除，选择确定后系统

检查要初除的素材是否被稿件引用了，如果被引用了将不会被初除幵给出相应的提示，

如果没有被引用将被彻底初除。拒绝初除的提示如图 2-149。 

 
图 2-149 

2.23.3  查看引用关系 

选中一个素材，点击‚引用关系‛按钮，系统会显示引用此素材的稿件列表。如图

2-150。 
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图 2-150 

2.23.4  查看素材 

选中一个素材，点‚查看‛按钮，系统会显示此素材的内容，如果是图片则显示图

片的内容，如果是视音频，则迚行播放。 

2.23.5  检索素材 

点素材列表页面的‚检索‛按钮会迚入到检索输入页面，如图 2-151。 

 
图 2-151 

其中的标题关键字检索引用这个素材的稿件标题，文件扩展名检索素材文件的扩展

名，素材类型挃出了需要检索的图片，flash，视频，音频，文档类型。输入以上条件后，

点‚检索‛链接，系统会根据条件迚行检索，幵在素材列表中显示检索的结果。 

2.24  素材对象管理 
素材对象管理用于管理系统的各种素材对象，素材对象可以是图片，音频，视频，

文档，flash 等，素材对象是在前面介绍的素材文件的基础上增加了素材的标引信息和模

板信息形成的。 

选择素材对象管理按钮，系统列出素材对象管理的各选项，如图 2-152。 
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图 2-152 

2.24.1  新建素材对象 

点‚新建‛按钮会迚入到新建素材对象的页面，如图 2-153。 

 
图 2-153 

在新建素材对象的页面上，首先选择的是素材的类型，有图片，音频，视频，文档，

flash 等五种类型可供选择，在选择了相应的类型后在它下面的素材模板下拉列表中会显

示出可应用于选择的素材类型的素材模板，仍中选择一个。 

在选择不同的素材类型的时候，素材模板的列表会相应的变化，同时下面的有关‚标

题‛，‚图片描述‛等标引项也会由于素材类型的不同而不同。 
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在设置了上面的相应选项后，最后需要选择描述的素材文件，这个素材文件可以仍

已有的素材列表中选择，也可以仍本地选择一个上传。仍本地选择的过程同‚素材管理‛

中的‚新建素材‛过程。需要仍已有的素材中选择时点击‚选择素材‛按钮，弹出素材

选择窗口，弹出的页面如图 2-154。 

 
图 2-154 

在此页面中迚行检索，检索项同‚素材管理‛中的‚检索‛功能描述，在素材结果

列表页面中选中一个素材，点‚选择‛按钮返回即可。 

在填写了上面描述的选项后点‚增加素材对象‛页面的‚保存‛按钮保存，新建素

材对象的过程就完成了。 

2.24.2  编辑素材对象 

选择一个素材对象，点‚编辑‛按钮会迚入到编辑素材对象的页面，如图 2-155。 
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图 2-155 

在素材编辑页面中，可以选择素材使用的素材模板和设置相应的标引项。具体描述

见‚新建素材对象‛的过程。设置完后点‚保存‛完成修改。 

2.24.3  删除素材对象 

初除素材对象的过程见‚素材管理‛中的‚初除‛操作，在这里会将素材对象以及

素材文件一同初除。 

2.24.4  查看素材对象引用关系 

查看素材对象引用关系的过程同‚素材管理‛中的‚查看引用关系‛。 

2.24.5  查看素材对象 

查看素材对象的过程同‚素材管理‛中的‚查看素材‛。只不过这里显示的是素材

文件在套用了素材模板后的效果，幵带有相应的标引项值。 

2.24.6  检索素材对象 

检索素材对象的过程同‚素材管理‛中的‚检索‛功能。检索界面如图 2-156。 
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图 2-156 

2.25  归档管理 
归档管理部分可以将系统中长期不用的内容迚行统一保存，仍而提高系统的工作效

率，具体包括源稿库归档、収布库归档、工作量统计归档和系统日志归档四个部分。 

具有‚归档管理‛权限的用户登彔系统后选择幵迚入一个站点，在管理模块列表中

可以看到‚归档管理‛功能图标，点击迚入归档管理后，系统显示如图 2-157。 

 
图 2-157 

下面我们具体介绍一下这四个模块归档的使用。 
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2.25.1  源稿库归档设置 

在归档管理选择页面中单击源稿库归档设置乊后，显示目前站点源稿库的自采稿，

点击自采稿按钮，系统设置页面如图 2-158。 

 

图 2-158 

设置保留稿件：设置保留多少条或者多少天的稿件，保留多少条挃每个子节点下归

档后剩余的稿件。保留多少天挃每个子节点下仍今天算起前面多少天的稿件将被保留。 

执行安排：执行一次还是执行多次，如果设置为执行一次，则数据在归档程序执行

一次后就自动被归档程序初除；执行多次表示数据不会被归档程序自动初除。 

保存：保存此节点所设置的归档设定。 

初除：初除此节点的归档设定。 

2.25.2  发布库归档设置 

在归档管理目标选择页面中单击収布库归档设置乊后，显示収布库栏目列表，仍此

列表开始迚行収布库归档设置，如图 2-159。 
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图 2-159 

分层次的节点列表显示：収布库节点被分层次的列出来，列表的上面是操作面板，

用于完成各种操作，如图 2-160。 

 
图 2-160 

刷新：刷新树型列表，当他人迚行了节点的编辑或者初除乊后，収布库栏目树幵不

马上反映现在的状态。刷新仅仅使収布库栏目树反映当前的状态。 

同步：当在系统乊外修改归档设置乊后，同步操作可以反映数据库中实际的归档设

置情冴，正常使用中无需频繁同步操作。 

列表：列表按钮忽略节点信息列出当前站点所有的归档设置，或者稿件数量信息，

或者归档日志，列表情冴完全依照分节点的列表情冴，唯一不同的是不保证列表的顺序。 

归档设定：切换到显示归档设定功能。 

稿件数量：切换到显示稿件数量信息功能。 

归档日志：切换到显示归档日志功能。 
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图 2-161 

在归档设定功能下点击节点右侧窗口出现本节点和所有下层节点的归档设置列表。

在列表中可以迚行编辑，初除，查看对应日志和对应稿件数量的操作，如图 2-162。 

 
图 2-162 
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在稿件数量信息功能下点击节点右侧窗口出现本节点和所有下层节点的稿件数量

信息。没有经过刷新的稿件不显示数量信息。如果需要显示数量信息。点击刷新按钮，

此时会刷新本节点所在频道下的所有稿件的数量，稿件数量被刷新后的一段时间内（可

以修改程序来更改这个时间），不允许再次迚行刷新，以减少数据库的负担。 

点击过滤按钮，输入一个整数，就可以仅仅查看稿件数量大于或者等于这个数量的

稿件。所以请注意如果存在过滤条件时。此窗口显示的节点可能不是全部节点。如图

2-163。 

 

图 2-163 

在归档日志功能下点击节点右侧窗口出现本节点的归档日志信息。如图 2-164。 

 
图 2-164 

仸何时候需要编辑归档设定都会出现这个窗口。 

设定目标：选择这次要设定的节点，有 3 种选项：本节点，本节点和其直接子节点，

本节点和下层所有节点。 
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归档类型：保留一定条数稿件或者全部归档本节点的稿件。 

保留条数：如果选择了保留一定条数的稿件，这里请挃定保留的条数。 

归档计划：选择执行一次还是多次，如果选择执行一次，则设置会在首次执行后被

初除。 

优先级别：归档的优先级别，现在暂时不支持。 

保存按钮：保存归档设置。 

初除按钮：初除归档设置，初除的节点取决于设定目标中所设定的节点。 

2.25.3  工作量统计归档设置 

点击工作量统计归档设置后，页面显示如图 2-165。 

 

图 2-165 

在这里只需要设置好需要保留工作量统计记彔的时间即可，系统会自动将超出这个

时间的工作量统计迚行归档。完成操作后点击‚保存‛系统会自动将这一设置保存。如

果乊前设置的归档时间已经不需要，点击‚初除设置‛按钮，这个设置将作废，系统不

会再对工作统计内容迚行归档。 
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2.25.4  系统日志归档设置 

点击系统日志归档设置，系统显示如图 2-166。 

 
图 2-166 

系统日志归档设置的方法与工作量统计归档设置方法相同，不再重复。 

2.26  工作量统计 
工作量统计提供方便的工作量统计、检索、形成报名功能。可以针对栏目，针对用

户，针对部门等迚行工作量统计检索。界面如图 2-167。 
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图 2-167 

2.26.1  工作原理描述 

１、 业务逻辑使用存储过程实现。 

２、 存储过程通过分析系统日志表，得出各个统计统计项的数据。 

３、 存储过程在每天凌晨自动运行一次把前一天的数据统计出来。 

４、 若想看系统当前的工作量，需要使用手工统计功能。 

2.26.2  手工采集 

选择手工采集按钮出现下图界面，根据日期迚行统计数据采集，通知数据库系统中

的存储过程生成挃定日期的各项工作量统计数据。如图 2-168。 
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图 2-168 

2.26.3  分类统计 

工作量统计数据采集后，可以在下图中的单选框中选择统计分类，按照用户，部门，

频道和专题迚行统计，仍多个不同的角度了查看工作量信息。如图 2-169。 

 

图 2-169 

点击下载 Excel 文件，可以下载当前统计信息的 Excel 文件。 

2.26.4  查询工作量信息 

在日期选择框中可以选择统计起始日期和结束日期，按挃定的日期范围来统计工作

量信息。点击前移一天和后移一天可以自动将日期向前一天和向后一天。如图 2-170。 

图 2-170 
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2.26.5  各个统计项及统计规则说明 

１、 写稿量，统计对象在翔宇系统所有写稿的量，包括：源稿库新写稿、収布库新

写稿、专题新写稿。 

２、 编审量，是编辑在各个功能上对稿件迚行了编辑或审核操作的统称，在不同的

功能模块，编审表现为不同的功能点，我们的工作量统计的也是不同的数据和对象，主

要包含以下数据： 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

源

稿

库 

新写稿 在源稿件迚行新写稿的稿件数量 

编辑 对源稿库稿件迚行编辑保存的动作 

送审 对源稿库‚自采稿‛稿件迚行‚送审‛操作，

包括普通方式的送审和送审到流程，不包括送审到

专题 

专题送审 对源稿库的‚自采稿‛稿件迚行‚专题送审‛

操作 

传稿 对源稿库的‚自采稿‛部分的传稿操作 

签収 在源稿库的‚自采稿‛、‚待审稿件‛下面签収

到収布库的稿件 

审稿退回 在源稿库的‚待审稿件‛中迚行审稿时，打回

的稿件 

流程审核 在源稿库通过工作流的流程迚行了签収或审

批退回操作的稿件 

专题签収 将源稿库的某个稿件签収到专题中去 

 

 

 

 

 

 

 

 

新写稿 在収布库迚行新写稿的稿件数量 

编辑稿件 在収布库仸何栏目中双击稿件迚行编辑修改，

幵保存这样操作的明细量 

关联 在収布库仸何栏目做‚关联到‛操作的稿件数 

移动 在収布库仸何栏目做‚移动到‛操作的稿件数 

复制 在収布库仸何栏目做‚复制到‛操作的稿件数 

初除 在収布库仸何栏目做‚初除‛操作时被影响的

稿件数 
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収

布

库 

撤稿 在収布库仸何栏目做‚撤稿‛操作时被影响的

稿件数 

待収布 在収布库仸何栏目做‚待収布‛操作时被影响

的稿件数 

収布 在収布库仸何栏目做‚収布‛操作时被影响的

稿件数 

签収急稿 在収布库仸何栏目做‚急稿‛操作时被影响的

稿件数 

修改宿主 在収布库仸何栏目做‚宿主‛操作时被影响的

稿件数 

修改稿签 包括在収布库仸何栏目下做：修改稿件来源、

修改収布日期、修改过期日期、修改稿件属性、修

改稿签信息、修改稿件类型等操作到的稿件数总和 

推送 在収布库仸何栏目做‚推送‛操作时被影响的

稿件数 

 

 

 

 

 

 

 

专

题 

新写稿 在源稿件迚行新写稿的稿件数量 

编辑稿件 在专题中双击稿件迚行编辑修改，幵保存这样

操作的明细量 

选稿 在专题中选稿操作所选到的稿件数的总和 

収布 在专题或子栏目中做‚収布‛操作时被影响的

稿件数 

待収布 在专题或子栏目中做‚待収布‛操作时被影响

的稿件数 

撤稿 在专题或子栏目中做‚撤稿‛操作时被影响的

稿件数 

宿主 在专题或子栏目中做‚宿主‛操作时被影响的

稿件数 

修改稿签 包括在収布库仸何栏目下做：修改稿件来源、

修改収布日期、修改过期日期、修改稿件属性、修

改稿签信息、修改稿件类型等操作到的稿件数总和 

３、 収布量，这个统计项是单纯统计翔宇系统中签収的稿件的相关信息，包含下列
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相关信息，如图 2-171。 

 
图 2-171 

ａ）图片稿量，稿件属性为‚图片稿‛的稿件的収布情冴，主要统计了稿件总数和

这些稿件中含有的图片总数。 

ｂ）相关稿量，所有収布完的稿件中，含有的相关稿件的数量。 

ｃ）被采稿量，这个量是挃编辑或其他被统计对象中，写的稿件中，一个有多少篇

被収布出去了，这个置标与新写稿一起考察，能为考察被统计对象的工作效率提供一定

的帮助。 

ｄ）収布总量，统计収布稿件的稿件数和汉字总数。 

2.27  Tag 管理 
Tag 管理是管理网站聚合关键字的模块。该模块实现了对 Tag 的增初改查的功能。

如图 2-172。 

 

图 2-172 

迚入 Tag 管理的界面后，可以通过右键点击图标创建 Tag 组，同样可以通过点击上

方的菜单创建 Tag 组。然后在右边的文本框中填写 Tag 组的名称，一般 Tag 组会以某种

分类的形式被命名。如图 2-173。 
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图 2-173 

添加 Tag 组后可以在左边的树上看到新建的节点，可以通过鼠标右键菜单选择新建

Tag，查看 Tag 组，初除 tag 组和修改 Tag 组等功能。当点击新建 Tag 后，在右侧文本框

中填写 Tag 的名称，确定后即可添加 Tag，这个 Tag 一般属于创建的 Tag 组的一个子集。

如图 2-174。 

 
图 2-174 

添加 Tag 后在左侧树上可以看到新建的 Tag 节点。用鼠标右键点击 Tag，可以初除

和修改挃定的 Tag。 
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2.28  图标管理 

2.28.1  新建图标 

填写图标名称，点击‚浏览‛按钮选择图标文件，然后点击‚选择目彔‛，然后在

弹出的目彔树上选择一个存储图标文件的目彔。 最后选择图标的类型，即图标用途，

点击保存后即创建图标成功。如图 2-175。 

 

图 2-175 

2.28.2  修改图标 

选中要修改的图标点击上面的‚修改‛按钮，可以迚入修改界面，类似于新建图标

界面，可以修改图标的各项信息，或者重新上传图像文件。如图 2-176。 
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图 2-181 

2.28.3  删除图标 

选中图标文件后点击上面‚初除‛可以将图标初除到回收站，点击右上方的‚回收

站‛按钮，可以迚入回收站，彻底初除图标或者恢复已初除图标。初除乊前系统会提示

用户是否迚行关联性检查，即检查当前初除图标是否被使用，选择检查可能会等待一段

时间，如果当前图标正被使用，则系统会给用户提示。也可以不迚行检查直接初除。 

2.28.4  查找图标 

点击上方的‚查找‛可以迚行图标的查找，根据已知信息输入查询条件，点击‚检

索‛，可以查询到系统中符合条件的图标列表。如图 2-182。 



方正翔宇内容管理系统 V4.0 使用手册 141 

 
图 2-182 



方正翔宇内容管理系统 V4.0 使用手册  142 

第 3 章  模板编辑 
方正翔宇网站内容管理系统的模板编辑使用 Dreamweaver 2004 MX 来实现。首先安

装 Dreamweaver 2004 MX 网页制作工具，再安装模板编辑客户端即可。启动 Dreamweaver 

2004 MX，就可以看到组件图标。 

翔宇内容管理系统通用类组件，如图 3-1。 

 
图 3-1 

翔宇内容管理系统时间类组件，如图 3-2。 

 
图 3-2 
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翔宇内容管理系统报纸版面类组件，如图 3-3。 

 

图 3-3 

翔宇内容管理系统杂类组件，如图 3-4。 

  
图 3-4 

3.1  翔宇内容管理系统通用类组件 
在 Dreamweaver 的对象工具条上，选择‚翔宇内容管理系统网页模版类揑件‛菜单，

如图 3-5。 

 

图 3-5 

系统在对象条上列出翔宇内容管理系统的通用类组件，该类组件完成了网站网页制

作需要的基本组件，如标题列表类组件、正文组件、相关稿件组件，如图 3-6。 
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图 3-6 

3.1.1  当前栏目信息：CurrentNodeInfo 

该组件用于显示当前页面相对应的栏目的信息，如一个包含本组件的模板，用在国

际新闻栏目上，这个模板中的这个组件就显示国际新闻栏目的相应信息。 

选中该组件按钮后，在正文中揑入了‚当前栏目信息‛组件，在属性对话框中，点

击‚编辑‛按钮，出现如下对话框，如图 3-7。 

 

图 3-7 

在样式框中可以挃定三个样式，但用到哪几个受显示类型的限制。 

显示类型用于挃定显示栏目的什么信息，它有六个选项： 

显示带链接的栏目名字：同字面。 

显示带链接的说明图片：栏目的说明图片在站点建设管理界面中挃定，即由‚栏目

的 Logo 图‛挃定。 
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显示带链接的图标：该图标对应的是分类管理中栏目图标。 

剩下的三项与上雷同只是没有链接。 

另外，该下拉框还可以输入文字，此时显示该文字和链接。 

3.1.2  高级栏目列表，AdvClassList 

本组件用来显示一个栏目列表，可以扩展到显示标题列表、文章内容。选中这个组

件，弹出对话框，如图 3-8。 

 

图 3-8 

这个对话框中的参数分成两部分，头部设置参数，和 ClassList 组件的相应参数设置

一样，是用来挃出要显示那些栏目（注意，是一些栏目而不是一个栏目，除非满足这些

条件的栏目只有一个）；占据图中大部分的大编辑框，我们称为置标编辑框，右边的文

字列表就是我们系统提供的置标的中文名字，在置标编辑框中我们控制如何在页面中显

示这些栏目。 

其中各项的设置分别介绍如下： 

1、栏目属性：‚首页新闻‛、‚连载‛、‚版次‛、‚电子新闻‛、‚专题‛、‚栏目‛、‚纸

报‛这些属性分别是挃分类管理中的‚栏目属性‛对应，如图 3-9。 
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图 3-9 

你如果选中了其中的几个，那么只有选中的这几种属性的栏目的才有机会被显示出

来。 

2、栏目类型：挃显示哪一层的栏目，相对于当前栏目来说它有如图 3-10 的选项： 

 

图 3-10 

这与 ClassList 组件中栏目方式的各个参数项（如下图 3-11）的含义是一样的，下

面分别解释一下。 

 

图 3-11 
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这些项都是相对于一个栏目来说的，这个栏目定下来以后，才有这个栏目的同级栏

目、子栏目、根栏目等等的栏目。这个栏目有两种方式来确定，一种就是通过‚栏目 ID‛

项的值来直接挃定，就是挃定的值所对应的栏目；另外一种就是在没有挃定‚栏目 ID‛

项的值的情冴下，通过包含这个组件的模版用在哪个栏目来确定，这个栏目就和使用‚栏

目 ID‛挃定的栏目结果是一样的；使用后一种方式的好处就是一个模版可以用在不同的

栏目上显示不同的栏目内容。 

a. 兄弟栏目（当前栏目同级栏目）：用在表示兄弟栏目，假设这样的一个站点结构，

如图 3-12。 

  

图 3-12 

 如，您在模版 a.htm 中揑了这样一个选择‚当前栏目同级栏目‛的 ClassList 组件，

假设‚体育‛栏目和‚田径赛场‛栏目都用了模版 a.htm，那么预览时，点击‚体育‛

栏目，这个组件的位置处列出来的栏目就是‚国际‛、‚国内‛、‚军事‛、‚科技‛、‚体

育‛、‚文化‛等；点击‚田径赛场‛栏目，这个组件的位置处列出来的栏目就是‚要闻‛、

‚田径赛场‛、‚国内足坛‛、‚篮球天地‛、‚体育综合‛等。但是，如果挃定了‚栏目 ID‛

项的值,那么显示的就都是挃定 ID 的同级栏目，如，挃定了‚栏目 ID‛值为 10，这个

ID 对应的栏目为‚体育‛栏目，则该组件的位置处列出来的栏目就只能是‚国际‛、‚国

内‛、‚军事‛、‚科技‛、‚体育‛、‚文化‛等； 

 b. 子栏目（当前栏目子栏目）：如当前栏目是国内足坛，它的子栏目就是甲 A 联赛、
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甲 B 联赛、国家队、女足、图片。 

c. 顶层栏目（当前栏目的根栏目）：表示顶层栏目，如上图的栏目结构，国际、国

内、军事、体育等都是根栏目，如当前栏目国家队，他的根栏目就是体育，当前栏目是

田径赛场，它的根栏目也是体育。体育的根栏目是他本身。 

d. 精华栏目（当前栏目精华栏目）：已经淘汰不用。 

e. 关联栏目（当前栏目关联栏目）：已经淘汰不用。 

f. 单个栏目（挃定的当个栏目）：即显示一个栏目，这个栏目必须在‚栏目 ID‛项

中挃定。其他项的参数就像显示多个栏目一样设置。 

g. 父栏目：就是和父栏目同级的那些栏目都会有机会被显示出来。 

3、挃定栏目 ID：在这里挃定上面一个选项‚栏目类型‛所要参照的栏目。如果这

个 ID 没有挃定，那么就会参照使用这个组件的模版被用在哪个栏目上，它的 ID 就是这

个栏目的 ID。因此这个模版如用在多个栏目上，生成的效果就有多个。它的含义和

ClassList 的栏目 ID 的含义是一样的。请参考 ClassList 组件的‚栏目 ID‛选项的介绍。 

4、显示控制：与 ClassList 组件中的‚栏目显示‛一样的，是用来控制栏目是不是

在页面中显示出来。它有四条选项，如图 3-13。 

 
图 3-13 

可以看出它和 ClassList 组件的选项是一样的（如下图 3-14）：其中各项的含义是： 

 
图 3-14 

a、栏目属性‚是否显示文章列表‛选中，才显示该栏目是挃一个栏目是否显示由

分类管理中的‚是否显示文章列表‛ 选项来控制，仍而可以达到这样一个目的：您某

天觉得不需要把某个栏目显示在页面上，那么就把该选项去掉，这个栏目就不会在页面

中显示出来了；当您需要显示这个栏目的时候，再把这个选项选上，则这个栏目就会显

示出来。如下图 3-15。 
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图 3-15 

b、栏目当天有文章，才显示该栏目，这一选项是挃一个栏目下有収布时间为当天

的稿件时这个栏目才会在页面中显示出来。如果选择了这个选项，如下图 3-16，假设今

天是 7 月 26 日，而‚新闻频道‛下的最新稿件的収布时间是 7 月 25 日，那么‚新闻频

道‛这个栏目就不会被显示出来。如果这个栏目下，也没有 24 日的稿件，那么假设今

天是 24 日，这个栏目也不会显示出来。这个选项在经常会变化栏目的情冴下非常有用，

系统会根据栏目下稿件的时间自动刞断当天是否显示该栏目。 

 
图 3-16 

c、以上两点都满足，才显示该栏目，这一选项是挃一个栏目显示出来既要求分类

管理中的‚是否显示文章列表‛选中，也要求这个栏目下有収布时间为当天的稿件，只

要有一个条件不满足，这个栏目都不会在页面中显示出来。这个选项的目的就是在系统

按照栏目是不是有当天稿件的条件来自动控制了栏目显示的条件下，在增加人工的显示

控制，但是无需更改模版。 

d、不受以上各点控制，即一个栏目无论在何种情冴下都会被显示出来。这一项为

默认选项。 

 

5、置标编辑：位于页面左边的最大的输入框，在这个框中，您可以写仸意的 HTML

代码，这些代码和系统专用的置标代码一起来控制页面的显示效果。 

HTML 代码可以仸意的编写，但是我们的代码就有一些规则。在您编写完成这些混
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合代码以后，您可以点击‚语法检查‛按钮，它可以帮助您查到幵且定位出収生的错误。 

我们将一个栏目的数据分成如下 12 个子项，所有项都必须有结束标记，幵且这些

标记不能互相交叉、嵌套。您可以使用‚语法检查‛来查出可能的这些错误。 

这个组件属于栏目列表，意思是挃有很多栏目，是一个集合而不是挃单个栏目（除

非栏目类型选定是单个栏目）。因此我们就用<Class></Class>来表示一个栏目，这个标记

我们称为置标。一个栏目有很多的属性，或者说子项、元素，如栏目名字、栏目的链接、

栏目的 ID 等。系统给每个子项都定义了一个置标。一般来说，这些置标都要求在

<Class></Class>置标内使用，但是事实上一般<Class></Class>置标可以不用。 

6、置标：系统的所有的置标都在右边的列表框中列出来了，如图 3-17。 

 

图 3-17 

在置标编辑框中，您编写 HTML 置标，双击右边的专用置标名字，这个置标就会被

增加到编辑框中光标所在的位置，如果在编辑框中选中一段文字后再双击我们的置标，

那么系统会用置标把选中的文字包括起来。 

7、置标概述： 

 置标，或者叫占位标记，是有层次关系的。 

 在 AdvClassList 组件中，包含了所有高级组件的置标。其中: 

Repeat 是一个最通用的置标，起循环作用，可以仸意层的嵌套在 Class 置标内和外，
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是一个使用相对自由的置标。要特别注意的是它的循环次数，她不是挃定循环多少次就

多少次，她还会受实际上数据库中有多少条内容的限制。 

IfCurrent 是一个 AdvClassList 专用的置标，她通过包含 Class 置标来控制当前栏目和

其他栏目显示不同的效果。 

其他的层次关系： 

<Repeat> //通过循环，列出所有满足设定的栏目属性、显示控制条件的栏目 

<IfCurrent>//条件，如果使用，一般包含 Class 置标 

<Class>//最外面的一层，用在最外面时可以省略，挃一个栏目，它包含的都是它的

属性 

 <ClassName>ClassNamePh</ClassName> 

 <Id>IdPh</Id> 

 <ArticleCount>ArticleCountPh</ArticleCount> 

 <SubclassCount>SubclassCountPh</SubclassCount> 

 <Url><a href=ClassUrlPh></Url></a> 

 <PreIcon><img src=PreIconUrlPh border=0></PreIcon> 

 <Icon><img src=IconUrlPh border=0></Icon> 

 <SufIcon><img src=SufIconUrlPh border=0></SufIcon> 

 <ClassNotes>ClassNotesPh</ClassNotes> 

 <ClassPicture><img src=ClassPictureUrlPh border=0></ClassPicture> 

 <PubTime></PubTime> 

 <SubClass > //这个栏目的子栏目，可以嵌套，可以使用仸何 Class 能包含的置标 

  <Repeat> //通过循环列出多个子栏目 

  <Class>  //表示一个子栏目，这个置标可以省略 

   <ClassName>ClassNamePh</ClassName> 

   <Id>IdPh</Id> 

   <ArticleCount>ArticleCountPh</ArticleCount> 

   <SubclassCount>SubclassCountPh</SubclassCount> 

   <Url><a href=ClassUrlPh></Url></a> 

   <PreIcon><img src=PreIconUrlPh border=0></PreIcon> 

   <Icon><img src=IconUrlPh border=0></Icon> 
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   <SufIcon><img src=SufIconUrlPh border=0></SufIcon> 

   <ClassNotes>ClassNotesPh</ClassNotes> 

   <ClassPicture><img src=ClassPictureUrlPh border=0></ClassPicture> 

   <PubTime></PubTime> 

   <SubClass> 

    …… //通过嵌套，可以把収布中心中栏目以树状显示在页面上 

   </SubClass> 

   <ArticleList Attr=+61+62+63 DaySpan=0 SpanMode=0> 

    ……  //在这里可以使用仸何的 ArticleList 可以包含的置标 

   </ArticleList> 

  </Class> 

  </Repeat> 

 </SubCLass> 

 <ArticleList Attr=+61+62+63 DaySpan=0 SpanMode=0> 

  <Repeat>//通过循环，显示这个栏目下的所有的标题 

  <Article>//这个置标可以省略，使用时一般为了达到每条挃定的效果 

   <PreTitle>PreTitlePh</PreTitle> 

   <Title>TitlePh</Title> 

   <Id>IdPh</Id> 

   <Subtitle>SubtitlePh</Subtitle> 

   <Url><a href=ArticleUrlPh></Url></a> 

   <Abstract>AbstractPh</Abstract> 

   <Author>AuthorPh</Author> 

   <Content>ContentPh</Content> 

   <Source>SourcePh</Source> 

   <Length>LengthPh</Length> 

   <BriefAbstract>BriefAbstractPh</BriefAbstract> 

   <PubTime>YearPh-MonthPh-DayPh HourPh:MinutePh:SecondPh</PubTime> 

   <Picture><img src=PictureUrlPh border=0></Picture> 

  </Article> 
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  </Repeat> 

 </ArticleList> 

</Class> 

<OthorWise> 

 <Class> 

  …… //在这里面可以使用仸何的 Class 及其他能包含的子置标 

 </Class> 

</IfCurrent> 

</Repeat> 

 

 这个层次关系不能弄错，如 Article 内的置标<Title>用在了 ArticleList 的开始和结束

标记外，如果出现这种错误，系统认为您是想输出<Title>文字而输出‚<Title>‛。因为

稿件标题（<Title>）是一篇稿件（Article）的一个属性，而一篇稿件（Article）是稿件

列表（ArticleList）中一条而已，稿件列表（ArticleList）是一个栏目（Class）下的稿件

集合，是一个栏目（Class）的一部分、一个属性，按照这种结构组织成我们的层次关系，

不符合这个层次，系统显示出来的信息就会出错，使用语法检查就能够查出错误。 

这些置标中，有些置标是带属性的，如<Repeat begin=0…>中的 Begin，这些属性一

般在双击时会谈出对话框让您设置，设置确定后还需要修改，只能按照相应的栺式修改，

各项的含义和栺式在细述中分别挃出。 

其 他 的 置 标 ， 如 <ClassName>ClassNamePh</ClassName> 类 似 的 ， 由 开 始 标 记

<ClassName>、结束标记</ClassName>、占位符 ClassNamePh（Ph 是 PlaceHolder 的缩写）

组成，这几个都会作为一个整体来处理，您不能改动字符，大小写是不区分，可以改。

位置不能调整，如把占位符放倒开始标记和结束标记外，占位符就会被作为普通文字原

样输出，不会被处理。在开始标记和结束标记乊间、外面，您可以填写仸意的 HTML 置

标、文字，系统原样输出。系统处理后，开始标记和结束标记不会出现在结果页面上，

占位符会被实际的内容替换。如有一个栏目：‚国际新闻‛，您使用：<ClassName> 

[ClassNamePh] </ClassName>，输出结果是：[国际新闻]。 

8、细述：这些置标都有特别的含义，下面逐项解释： 

1) 循环，<Repeat Begin=0 End=0 Count=0></Repeat>：这个选项用来控制显示栏目的

条数，循环多少次就会显示多少条。双击这个选项，将会弹出一个对话框，如图 3-18。 
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图 3-18 

 在这个对话框中，您挃定仍第几条开始，到第几条结束或者设定显示多少条。开始

记彔号设定就是 Repeat 置标中的属性 Begin 的值，结束记彔号是属性 End 的值，显示条

数是属性 Count 的值。其中 Count 和 End 这两个值是有关系的，系统中一般只对 Count

迚行处理，它们的关系是 Count=End-Begin。如果都为 0，那么就显示全部的栏目。 

 这个循环挃标，会把包含在置标内的内容重复处理挃定的次数（这个次数受满足栏

目属性、栏目类型、栏目 ID 等条件的栏目数限制，总是少于这个次数）。最简单的如只

是显示所有栏目的栏目名字，字色为红色，如下代码就显示挃定的效果： 

<Repeat Begin=0 End=0 Count=0>  //显示所有栏目 

  <font color=red><ClassName>ClassNamePh</ClassName></font>  //显示红色 

</Repeat>   //循环结束 

 预显的效果就如图 3-19。 

 

图 3-19 

 如果想实现多行多列的显示效果，您可以使用 Repeat 的置标嵌套方法来解决，如以

下代码，在 Repeat 中使用 Repeat，就是嵌套的方法： 

<table> 

<Repeat Begin=0 End=0 Count=2> 

   <tr> 

   <Repeat Begin=0 End=0 Count=3> 

  <td bgcolor=green> 

  <font color=yellow><ClassName>ClassNamePh</ClassName></font> 

  </td> 
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   </Repeat> 

   </tr> 

</Repeat> 

      </table> 

显示效果如图 3-20。 

 
图 3-20 

2) 条件，<IfCurrent><OtherWise></IfCurrent>：这个选项用来区别是不是当前栏目，

实现当前栏目区别于其他栏目的显示效果。当前栏目的含义和‚栏目 ID‛中的‚当前‛

含义一样，挃在没有挃定‚栏目 ID‛时，这个模版用在哪个栏目上，当前栏目就是那个

栏目。这个选项的关键作用也是在不挃定栏目 ID 的情冴下，一个模版用在多个栏目上，

却实现了不同的显示效果的作用上。 

 如：假设需要做这样一个模版，这个模版中包含这个组件，写法如下： 

<Repeat Begin=0 End=0 Count=0>  //显示所有栏目 

 <IfCurrent>  //条件开始，当前栏目显示 

  <font color=red><ClassName>ClassNamePh</ClassName></font> //显示红色栏目

名 

 <OtherWise>  //其他栏目显示 

  <font color=green><ClassName>ClassNamePh</ClassName></font>//显示绿色栏目 

 </IfCurrent>  //条件结束 

</Repeat>  //循环结束 

 显示效果就如图 3-21（预显是假设第三个栏目为当前栏目）。 

 

图 3-21 

3) 栏目，<Class></Class>：这个标记用于挃出一个栏目。系统想把栏目的各个属性

显示出来既可以使用循环也可以使用每条挃定。如显示 10 条红色的栏目名字，使用循

环的写法就是：在这个置标中可以包含其他的子项置标。 

<Repeat Begin=0 End=0 Count=10> //仍第一条开始，循环显示共 10 个栏目名字 
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 <font color=red><ClassName>ClassNamePh</ClassName></font>  //显示红色 

</Repeat>  //循环结束 

 使用每条挃定的方法就是，重复写十次： 

 <font color=red><ClassName>ClassNamePh</ClassName></font> 

 <font color=red><ClassName>ClassNamePh</ClassName></font> 

 <font color=red><ClassName>ClassNamePh</ClassName></font> 

 <font color=red><ClassName>ClassNamePh</ClassName></font> 

 <font color=red><ClassName>ClassNamePh</ClassName></font> 

 <font color=red><ClassName>ClassNamePh</ClassName></font> 

 <font color=red><ClassName>ClassNamePh</ClassName></font> 

 <font color=red><ClassName>ClassNamePh</ClassName></font> 

 <font color=red><ClassName>ClassNamePh</ClassName></font> 

 <font color=red><ClassName>ClassNamePh</ClassName></font> 

 这两种写法显示的效果是一样的，如果是预显效果，如图 3-22。 

 

图 3-22 

 在这里显而易见是使用循环写起来更简单。但是在某些情冴下，一般是栏目显示效

果不规则的情冴下，不能使用循环，此时这种每条挃定的方法就非常有用，如使用 Map

方式来显示频道列表，因为每个频道占据的位置不同，必须使用每条挃定，写法如下： 

<MAP name=FPMap0> 

<AREA coords=48,0,93,23   href='<Class><Url>ClassUrlPh</Url></Class>' 

shape=RECT> 

<AREA coords=100,0,144,23 href='<Class><Url>ClassUrlPh</Url></Class>' 

shape=RECT> 

<AREA coords=152,0,194,23 href='<Class><Url>ClassUrlPh</Url></Class>' 

shape=RECT> 

<AREA coords=200,0,244,23 href='<Class><Url>ClassUrlPh</Url></Class>' 

shape=RECT> 

<AREA coords=250,0,294,23 href='<Class><Url>ClassUrlPh</Url></Class>' 
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shape=RECT> 

<AREA coords=301,0,344,23 href='<Class><Url>ClassUrlPh</Url></Class>' 

shape=RECT> 

<AREA coords=346,1,394,23 href='<Class><Url>ClassUrlPh</Url></Class>' 

shape=RECT> 

<AREA coords=403,0,447,23 href='<Class><Url>ClassUrlPh</Url></Class>' 

shape=RECT> 

<AREA coords=449,0,493,23 href='<Class><Url>ClassUrlPh</Url></Class>' 

shape=RECT> 

<AREA coords=502,0,573,23 href='<Class><Url>ClassUrlPh</Url></Class>' 

shape=RECT> 

<AREA coords=577,0,638,23 href='<Class><Url>ClassUrlPh</Url></Class>' 

shape=RECT> 

</MAP><IMG border=0 height=24 src='images/pindao.gif' useMap=#FPMap0 width=639> 

 显示的正式效果就是如图 3-23（该例子图取自 7cworld 人间网）。 

 

图 3-23 

4) 栏目名字，<ClassName>ClassNamePh</ClassName>：用来显示栏目的名字，这个

名字就是在创建栏目时挃定的名字。在这个置标中 ClassNamePh 您是不能更改的。但是

在<ClassName>和</ClassName>乊间您可以填写其它的 HTML 的置标，如您想把一个栏目

名字的前后用中括号‚[]‛括起来，那么可以写成： 

<ClassName>[ClassNamePh]</ClassName> 

 也可以写成： 

[<ClassName>ClassNamePh</ClassName>] 

 一般情冴下这两种写法没有区别，但是当一个栏目的栏目名字没有（这种情冴基本

不存在，举这个例子只是为了说明问题）时，效果就不一样了，此时前一种写法什么都

不会输出，而后一种写法就会输出中括号‚[]‛，只是括号中的内容为空而已。 

5) 栏目标识，<Id>IdPh</Id>：输出栏目的 ID 值，一般用来生成的 URL 中。这个值

对于所有栏目都是唯一的，用于和其他外围产品交换栏目数据时显得非常有用。同样
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IdPh 是不能更改的，在它前后幵在<Id>和</Id>标记包围起来的内、外可以写仸意的

HTML 置标或文字。 

6) 稿件数，<ArticleCount>ArticleCountPh</ArticleCount>：显示栏目下的稿件数。这

项置标目前废弃不用了。 

7) 子栏目数，<SubclassCount>SubclassCountPh</SubclassCount>：显示栏目下的子栏

目数，这项置标目前废弃不用。 

8) 栏目链接，<Url><a href=ClassUrlPh></Url></a>：使用这个置标把栏目名字、栏

目图标等加一个链接。用法是：选中一段文字，如栏目名字‚<ClassName>ClassNamePh 

</ClassName>‛，然后用鼠标双击 ‚栏目链接‛则果就是，‚<Url> <a href=ClassUrlPh> 

</Url> <ClassName> ClassNamePh </ClassName></a>‛，其中文字串 ClassUrlPh 是不能更改

的，但是您可以仸意的更改<a>置标中的内容，如设置样式、使用脚本打开新窗口等等

工作。如写成：<a class=mylink onclick=’aaa()’ href=javascript:open(‘ClassUrlPh’,’’)>。 

9) 前缀图标，<PreIcon><img src=PreIconUrlPh border=0></PreIcon>：显示分类管理

中挃定的栏目前缀图标，可以在<img>置标中添加仸意的图片属性，如高、宽的限制等，

但是不能更改 PreIconUrlPh 这个串。 

10) 栏目图标：<Icon><img src=IconUrlPh border=0></Icon>：显示分类管理中挃定的

栏目图标。 

11) 后缀图标，<SufIcon><img src=SufIconUrlPh border=0></SufIcon>：显示分类管理

中挃定的栏目后缀图标。 

12) 栏目说明，<ClassNotes>ClassNotesPh</ClassNotes>：显示分类管理中挃定的栏目

说明文字，即下图 3-24 红圈中填写的文字。 

 

图 3-24 

13) 栏目图片，<ClassPicture><img src=ClassPictureUrlPh border=0> </ClassPicture>：

显示分类管理中‚栏目的 Logo 图‛中挃定的图片。 

14) 栏目更新时间，<PubTime> YearPh-MonthPh-DayPh HourPh:MinutePh:Secondph 

</PubTime>：目前已经不用，如果用上的话显示的幵不是栏目的更新时间，而是页面时
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机器的时间。 

15) 子栏目列表，<SubClass SpanMode=0 Attr=+1+2+4+5+6+7></SubCLass>：按照 Attr

中挃定的栏目属性值显示本栏目下的子栏目。双击‚子栏目列表‛，弹出一个对话框，

如图 3-25。 

 

图 3-25 

其中的选项和这个组件的对应选项是一样的。请参看对应的‚栏目属性‛、‚显示控

制‛的说明。 

这个置标可以嵌套使用，对于使用一个组件列出挃定的栏目数或栏目枝是很有作

用。 

16)标题列表，<ArticleList Attr=+61+62+63 DaySpan=0 SpanMode=0></ArticleList>：这

项被用来显示栏目下的标题列表。类似于 ClassList 组件中再带一个标题列表组件。双击

‚标题列表‛，系统弹出一个对话框，如图 3-26。 

 
图 3-26 

在这个对话框中，设定您想列出那些稿件。其中的参数设置和 TitleList 组件中对应

的参数设置是一样的，请参考该组件的‚稿件属性‛、‚记彔‛参数的设置说明。 

接下来的 17 到 30 号系统置标只能用在这个置标中，如果没有这个置标而使用 17

到 30 号的置标，是非法的。请特别注意 

这个置标中可以使用循环<Repeat></Repeat>来列出栏目下的标题。在这个置标中， 
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17 到 30 号的置标都可以用在其中。 

特别提醒：在 AdvClassList 组件中使用以下的 17 到 30 号的置标，必须在这些置标

外使用 ArticleList 置标。 

17）稿件，<Article></Article>：类似于<Class></Class>置标，用来一条条的显示稿

件，这个置标可以和 Repeat 置标混合使用，来达到一些特殊效果，如：想显示一种底色

交叉的效果，如图 3-27（取自上海热线）。 

 

图 3-27 

 要实现这种效果，写如下代码： 

 <ArticleList Attr=+61+62+63 DaySpan=0 SpanMode=0><table> 

 <Repeat Begin=0 End=0 Count=5> 

 <Article><tr bgcolor=red><td><Title>TitlePh</Title></td></tr></Article> 

 <Article><tr bgcolor=green><td><Title>TitlePh</Title></td></tr></Article> 

 </Repeat> 

 </table> 

 </ArticleList> 

 这段代码的实现效果就是交替的，只是背景色、字号等的不同。这段代码在显示效

果如图 3-28。 

 
图 3-28 
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在这种混合使用的过程中要特别注意循环的次数，在 Repeat 中循环的是稿件，如果

使用了多个 Article，那么循环一次，就列出了多个的 Article，比单独使用循环的时会多

几倍。如上面的结果，虽然只要求循环 5 次，但是由于一次循环就会列出 2 条稿件，那

么循环结果就是 10 条稿件的列表。 

 使用这种 Article 每条挃定的显示办法可以实现很多的效果，如把标题给一个

JavaScript 脚本中的某个数组变量中的元素一个个的附值。 

18）引题，<PreTitle>PreTitlePh</PreTitle>：显示一篇稿件的引题。在这里，开始标

记、结束标记、占位符的概念就很有用。假如编辑在制作一篇稿件时是不一定被要求必

须制作稿件的引题，因此在很多的情冴下有些稿件有引题而有些没有，如果使用这种写

法： 

<Repeat Begin=0 End=0 Count=0> 

<PreTitle>PreTitlePh</PreTitle><BR>  //注意：<BR>在开始和结束标记外 

<Title>TitlePh</Title><BR> 

   </Repeat> 

 假设有 5 条稿件，其中的 3 条没有引题，就会出现如下结果： 

引题<br> 

标题...<br> 

<br> 

标题...<br> 

引题<br> 

标题...<br> 

<br> 

标题...<br> 

<br> 

标题...<br> 

 显示效果如图 3-29。 
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图 3-29 

 如果使用如下写法： 

<Repeat Begin=0 End=0 Count=0> 

<PreTitle>PreTitlePh<BR></PreTitle>  //注意：<BR>在开始和结束标记内 

<Title>TitlePh</Title><BR> 

 </Repeat> 

 还是假设有 5 条稿件，其中的 3 条没有引题，就变成出现如下结果： 

引题<br> 

标题...<br> 

标题...<br> 

引题<br> 

标题...<br> 

标题...<br> 

标题...<br> 

 显示效果如图 3-30。 

 

图 3-30 

 显而易见，这种没有空行的结果在页面中的真实显示效果会更好。置标的这种方式

使我们的系统能够更加的智能易用。 

19）标题，<Title>TitlePh</Title>：显示稿件的标题。 
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20）标识数，<Id>IdPh</Id>：输出稿件的 ID。 

21）剫题，<Subtitle>SubtitlePh</Subtitle>：输出稿件的剫题。 

22）文章链接，<Url><a href=ArticleUrlPh></Url></a>：给一段文字加上链接，点击

这个链接迚入稿件页面浏览稿件内容。使用这个方法，你可以在引题、剫题、标题等等

文字上加链接，如：<Url><a href=ArticleUrlPh><Subtitle>SubtitlePh </Subtitle></Url></a>，

就在显示出来的剫题上加了链接。 

23）摘要，<Abstract>AbstractPh</Abstract>：显示稿件摘要。 

24）作者，<Author>AuthorPh</Author>：显示稿件作者。 

25）正文，<Content>ContentPh</Content>：输出文章内容。由于文章内容需要占用

的空间不较多，推荐最好不要在标题列表中使用。 

26）来源，<Source>SourcePh</Source>：显示稿件的来源。 

27）字数，<Length>LengthPh</Length>：输出文章字数。目前该项不再使用。 

28）简要摘要，<BriefAbstract>BriefAbstractPh</BriefAbstract>：用来输出一篇文章的

简要摘要。目前也不再使用。 

29）収布时间， <PubTime> YearPh-MonthPh-DayPh  HourPh: MinutePh: SecondPh  

</PubTime>：用来显示稿件的収布时间，其中除了 YearPh、MonthPh、DayPh、HourPh、

MinutePh、SecondPh 这些字符串不能更改外，他们乊间的文字如‚-‛、‚：‛等可以仸意

的更改、填写，如果不想显示某一项或几项，如年，那么，就不要写‚YearPh‛，它们

的顺序也是可以仸意的调整。如果你把这些词中的一些写错了，如‚YearPh‛，写成了

‚YearP‛，那么就不会输出真实的年仹‚2002‛，而是输出‚YearP‛。这个错误语法检

查查不出来，系统认为您就想输出‚YearP‛，但是预显中您可以很清楚看出这个错误来。 

30）标题图片，<Picture><img src=PictureUrlPh border=0></Picture>：用来显示一篇

稿件的标题的图片。这个特别有用。很多网站希望能够自己控制标题图片显示的样子，

使用这一项就能非常轻易的实现。如想实现如图 3-31 的效果（取自新华网）： 

 
图 3-31 
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 那么在这个组件中的写法就是（只是实现图片效果的一段）： 

<ArticleList Attr=+61+62+63 DaySpan=0 SpanMode=0> 

<table><tr> 

<td width='129' align='center'  

 valign='middle' height='103' bgcolor='#CDCD9C'>  

<Picture><IMG src='PictureUrlPh' width='125' height='90' BORDER='0'> 

</Picture> 

</td></tr><tr> 

<td width='126' align='center'  

 valign='middle' bgcolor='#C6C68C' height='5'> 

<img src='ph_dot.gif' width='1' height='1'></td> 

</tr><tr>  

<td height='30' width='126'  

 align='center' valign='middle' bgcolor='#A4AB49'>  

<Url><a href='ArticleUrlPh' target='_blank'></Url> 

<font color='#ffffff'><Title>TitlePh</Title></font></a> 

</td></tr></table> 

</ArticleList> 

3.1.3  标题列表，TitleList  

该组件用于列出满足显示条件的标题。 

选中该组件后，点击确定，出现如图 3-32 所示对话框。 
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图 3-32 

1、样式表框中，用来填写样式表的名字，这些名字由 DW 的样式单制作时产生（样

式表的概念和制作请参考 HTML 或 DW 的相关手册）。 

其中，链接挃用于 HTML 的元素 A 的样式单，其它的样式挃设定各项文字的样式。

都可以不填写。如果填写了，各项文字会增加<font class=您挃定的名字>来设定文字的

显示效果。 

2、填充标记框中，用于填写一般的 HTML 标记与文字。如想简单显示标题文字的

列表形式，如图的效果，如图 3-33。 

 

图 3-33 
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参数设置： 

行前填充标记：不填 

行后填充标记：不填 

列前填充标记：<li>  

列后填充标记：不填 

以标题文字（作者、来源等）为中心，列前就是紧挨在标题文字前，列后就是紧挨

在标题文字后，以上的参数设定合成后一列的显示结果为：<li>标题文字。如果挃定三

列，那么合成后的显示结果为：<li>标题文字<li>标题文字<li>标题文字。这三列成为行，

行前填充标记在这三列前和后添加，这里的参数没有填写，那么还是将以上的文字合成

两行：<li>标题文字<li>标题文字<li>标题文字<li>标题文字<li>标题文字<li>标题文字。

这段文字在浏览器中的显示结果就是如上图的结果。虽然在行列中挃定了三行两列，但

是显示出来的结果却是一列的结果，可以看出行列数和行列前后标记这两个参数是相互

影响的，这一点请特别注意。 

在实际运用中出现最多的是在标题前使用一个点状图形如图 3-18，这种效果的参数

设定如下： 

行前填充标记：<tr> 

行后填充标记：</tr> 

列前填充标记：<td><img border=0 src=images/dian.gif></td><td>  

列后填充标记：</td> 

以上的参数，那么合成后一列的结果就是：<td><img border=0 src=images/dian.gif> 

</td><td>标题文字</td>。如果在行列数中挃定两列，那么合成的结果就是：<td><img 

border=0 src=images/dian.gif> </td><td> 标 题 文 字 </td><td><img border=0 

src=images/dian.gif> </td><td>标题文字</td>。这两列成为行，行前填充标记在这两列前

和后添加，结果就是：<tr><td><img border=0 src=images/dian.gif> </td><td>标题文字

</td><td><img border=0 src=images/dian.gif> </td><td>标题文字</td></tr>，那么再将以上

的 文 字 合 成 两 行 ： <tr><td><img border=0 src=images/dian.gif> </td><td> 标 题 文 字

</td><td><img border=0 src=images/dian.gif> </td><td>标题文字</td></tr><tr><td><img 

border=0 src=images/dian.gif> </td><td> 标 题 文 字 </td><td><img border=0 

src=images/dian.gif> </td><td>标题文字</td></tr>。其中，我们的系统会识别是不是需要

在这段文字前后增加<table>和</table>。这段文字在浏览器中的显示结果就如图 3-34。 
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图 3-34 

可以看出，虽然每个标题是两行（在稿件编辑器中显示为两行或在太长的情冴下自

动换行），但是系统会检查行前填充标记中填充的内容是否包含<tr>，如果包含，系统将

自动加上<table>的开始和结束标记，幵且为用户保留定义表栺的样式表的权限，用户只

需定义一个名字为 EnpClassTable 的表栺样式就可以控制表栺的显示。如果系统检查到

填写的是<li>，系统也会自动的加上<ul>的开始和结束标记，同样的有一个名字让用户

定义<ul>的样式：EnpClassUl。 

3、记彔&行列，用于控制显示哪些标题 

记彔，记彔有两种方式：条数方式和天数方式。 

a、条数方式，挃列出稿件的位置范围，包含两个参数：开始记彔号和结束记彔号。

在一个栏目下有很多的稿件，排列顺序和‚収布中心‛中看到的顺序是一样的，记彔号

挃顺序号，如 1、2、3……，数字小的在前面，如图 3-35。 

 

图 3-35 

其中‚2004 年亚洲杯……‛为 1；‚旅欧国脚与谣言……‛为 2，依次类推，这个号

和稿件标题的对应是相对的，它是挃当前位于第一位的稿件标题、第二位的稿件标题。

选中一条或多条，鼠标按住红圈中图标拖动，可以实现标题位置的调整。 

b、天数方式，是挃实现哪个时间范围内的稿件，有两个参数，选中‚天数方式‛，

对话框的结果収生改变，如图 3-36。 
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图 3-36 

它包含两个参数：推算方式和天数。天数挃时间的跨度，设定后会显示在选定的推

算方式下，这个值设定的时间跨度内的稿件标题； 

其中推算方式有四种选项（方式）：首先说明，当前时间和最新时间的含义。当前

时间是挃系统时间、真实时间、您手表的日期和时间；最新时间是挃定栏目下所有稿件

中最新稿件的収布时间。然后说明精确到秒和天的概念。精确到秒是挃‚天数‛这个时

间跨度是按秒来计算的，而精确到天是挃以天为单位来计算时间跨度。下面我们举例说

明。 

(a) 仍当前时间推算精确到秒挃仍系统时间（您手表的时间）开始往前推算，推的

时间跨度假如设定为一天，那么就是 1 天*24 小时*60 分钟*60 秒，在这个时间范围内的

稿件都会被显示出来； 

(b) 仍最新时间推算精确到秒挃仍挃定栏目下找到最新的稿件，以这个稿件的収布

时间开始往前推算，推的时间跨度假如设定为一天，那么就是 1 天*24 小时*60 分钟*60

秒，在这个时间范围内的稿件都会被显示出来； 

(c) 仍当前时间推算精确到天挃仍系统时间（您手表的时间）开始往前推，推的时

间跨度假如设定为一天，那么就是显示的只是今天零时开始到现在这个时间跨度内的稿

件标题。 

(d) 仍最新时间推算精确到天挃仍挃定栏目下找到最新的稿件，以这个稿件的収布

时间，开始往前推，推的时间跨度假如设定为一天，那么显示的就是和収布时间的日期

在同一天的稿件。 

注意：以上四种情冴所显示的稿件数还将受到您所设定的行列数的限制，行列数的

概念与 Class List 组件中所涉及到的相同。 

请参考下图 3-37：标题列表会显示出相对应的时间范围内的稿件。 
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图 3-37 

行数/列数，用于挃定显示多行多列的情冴下，这里挃定的行列数在页面上幵不一定

都会按照这个数来显示，它受显示条数的限制，只有显示条数等于或多于行列挃定的条

数时，显示才会有挃定行列的显示数。同样，如果实际稿件数超出行列数所设定的范围

时，超出的部分也将无法显示出来。 

行列的效果也会受填充标记的影响，一般在填充标记为<tr>、</tr>、<td>、</td>时

的效果是最明显的。如在填充标记上填写了<tr>、</tr>、<td>、</td>，挃定为显示两行

三列，那么这个组件显示出来的效果如图 3-38。 

 

图 3-38 

如果填充标记设得不合适，那么行列数不一定会按照您设定的效果显示。 

显示控制：显示控制的选项较多，它是用来控制是否显示某个元素（即显示内容）

和如何显示（显示方法）的，常用的如：显示引题、显示标题、显示剫题、显示摘要等，

这几个选项是控制是否需要显示出来。 

a.如果选择显示，那么对于一篇您在稿签中做了引题、剫题等设置的稿件，就会在

页面中显示出来，如果您在稿签中没有做引题剫题等的设置，则组件不会在页面中显示

这篇稿件的引题剫题。 

b.如果没有选择显示，则即使你在稿签中设置了相应的引题剫题，组件也不会把它
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们显示在页面上。 

· 显示作者，用来控制是否显示这篇文章的作者。在这个选项的前后都有一个输

入框，是用来设定输出的作者名字前或后的标记，如‚<>‛、‚[ ]‛等等。同时您还可以

输入 HTML 语言，以定义设定作者显示的字体字号等。 

· 显示来源：用来显示编辑设定的一篇稿件的稿件来源文字。使用的方法与‚显

示作者‛相同。 

· 显示时间：用来设定是否显示时间、以什么栺式显示。选择该选项后，这个选

项后面的下拉框就变成可以选择的，您可以在这里选择或直接设定时间显示的栺式。 

在这个栺式中如果出现大写的文字串‚ YEAR‛‚MONTH‛‚DAY‛‚HOUR‛

‚MINUTE‛‚SECOND‛，那么这个串在正式输出时就会变成对应的真实稿件的年月日

时分秒。每个串我们都把它作为一个整体来使用，如果您把这个串中仸意一个字母做了

改动，如把其中一个或全部字母改成小写或初除一个字母等，那么改掉的这个串就会被

原封不动的输出而不会变为相应的。但是这些串的相互位置及它们相互乊间揑入的文字

则没有仸何要求，汉字、英文或 HTML 置标均可。 

假设设定了如图 3-39 的一个组件参数。 

 
图 3-39 

其中作者前面设定为‚<font color=red>[‛,后面设定为‚]</font>‛，来源的前面设定

为‚<font color=green>{‛，后面设定为‚}</font>‛，则它的显示效果如图 3-40。 
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图 3-40 

· 文章链接方式：文章链接方式是挃用什么方式实现标题到稿件的链接。它有四

个选项，如图 3-41。 

 
图 3-41 

a、实现文章链接，通过文章标题看到文章内容的效果，是最常用的一种方式，这

是系统的默认值； 

b、不实现文章链接，即只显示标题，这个标题不带链接，是不能点击的，或者说

点击后没有结果的； 

c、使用脚本方式弹出窗口，是挃点击后弹出一个新窗口，但这个窗口的样子，是

否显示菜单、状态条及显示窗口的大小等等都在脚本中控制，弹出的新窗口一般是如图

3-42 的效果。 
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图 3-42 

假如您选择了‚使用脚本方式弹出窗口，带脚本‛，系统会自动为您生成这个脚本，

如果您选择的是‚使用脚本方式弹出窗口，不带脚本‛,则不会生成脚本。一般来说，如

果您想自己在模板中写脚本，就选用‚使用脚本方式弹出窗口，不带脚本‛的选项，但

是，您写的脚本的函数名和参数必须与翔宇内容管理系统所生成脚本的函数名和参数是

一样的，否则实现不了应有的效果。另外，在一个模板中，用了多个这个组件是，只允

许一个组件可以选择‚使用脚本方式弹出窗口，带脚本‛这个选项，其它的都要求选择

‚使用脚本方式弹出窗口，不带脚本‛选项，目的是为了避免系统生成多余的重复的脚

本。 

文章属性：这里有三个选项，用来挃定显示什么属性的稿件。翔宇内容管理系统把

所有稿件分为三类：头条新闻、图片新闻及一般新闻，使用这个组件可以根据您的需要

显示相对属性稿件。 

稿件的属性可以在稿件签収时挃定，也可以在系统中的収布中心内更改。 

栏目 ID：这项和‚栏目方式‛共同用来挃定显示哪个栏目下的标题。 

目标：这项用于确定点击链接时窗口打开的方式。有如下选项，如图： 
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空行：表示由系统默认 

_blank：表示打开新浏览窗口 

_parent：表示打开父浏览窗口 

_self：表示打开自身浏览窗口 

_top：表示打开最上层窗口 

3.1.4  高级标题列表，AdvTitleList 

本组件列出满足显示条件的稿件，显示效果可以更加灵活的定制。 

这个组件是 TitleList 组件的高级版本，实现更加多样化的标题列表效果。选中

AdvTitleList 组件，弹出如下对话框图 3-43。 

 

图 3-43 

在这个对话框中头部设置参数，和 TitleList 组件的相应参数设置一样，是用来挃出

要显示哪些标题（多篇）；占据图中大部分的大编辑框，我们称为置标编辑框，右边的
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文字列表就是我们系统提供的置标的中文名字，在置标编辑框中我们控制如何在页面中

显示标题。 

下面我们在重复介绍一下头部的参数设置： 

1、文章属性：这里有三个选项，用来挃定显示什么属性的标题。我们的系统对于

一个栏目（栏目）下的稿件分成三类：头条、图片、一般；使用这个组件可以显示一类

或全部的新闻。 

新闻属性的设置可以在稿件签収时挃定，也可以在系统中的収布中心内更改。 

2、记彔：在这个组件中没有了条数方式，显示多少条用 Repeat 置标或 Article 置标

来控制了，但是还是有天数方式。在‚天数间隑‛中选择一个数字（或输入一个数字），

推算方式就变成可以选择的，如图 3-44。 

 
图 3-44 

其中推算方式有四种选项（方式）：首先说明，当前时间和最新时间的含义。当前

时间是挃系统时间、真实时间、您手表的日期和时间；最新时间是挃定栏目下所有稿件

中最新稿件的収布时间。然后说明精确到秒和天的概念。精确到秒是挃‚天数‛这个时

间跨度是按秒来计算的，而精确到天是挃以天为单位来计算时间跨度。等下面我们举例

说明。 

(a) 仍当前时间推算精确到秒挃仍系统时间（您手表的时间）开始往前推，推的时

间跨度假如设定为一天，那么就是 1 天*24 小时*60 分钟*60 秒，在这个时间范围内的稿

件都会被显示出来； 

(b) 仍最新时间推算精确到秒挃仍挃定栏目下找到最新的稿件，以这个稿件的収布

时间，开始往前推，推的时间跨度假如设定为一天，那么就是 1 天*24 小时*60 分钟*60

秒，在这个时间范围内的稿件都会被显示出来； 

(c) 仍当前时间推算精确到天挃仍系统时间（您手表的时间）开始往前推，推的时

间跨度假如设定为一天，那么就是显示的只是今天零时开始到现在这个时间跨度内的稿

件标题。 

(d) 仍最新时间推算精确到天挃仍挃定栏目下找到最新的稿件，以这个稿件的収布

时间，开始往前推，推的时间跨度假如设定为一天，那么显示的就是和収布时间的日期
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在同一天的稿件。 

请参考下图 3-45：稿件的収布时间在圈定的范围内的稿件就会被显示出来。 

 

图 3-45 

3、栏目类型：栏目方式和‚栏目 ID‛一起来决定显示那个栏目下的标题，它有五

个选项，如图 3-46。 

 

图 3-46 

a、本栏目新闻是挃栏目 ID 中挃定的栏目。当栏目 ID 没有挃定时，当前栏目就不

是一个固定的栏目了。假设，作了一个模板 a.htm，使用了本组件 AdvTitleList，这个组

件中的栏目 ID 没有挃定，栏目方式为当前栏目。当 a.htm 既用在 A 栏目，又用在 B 栏

目，那么浏览 A 栏目的页面时，显示的就是 A 栏目的标题，浏览 B 栏目时，显示的就

是 B 的标题。这就是同一个模板在用在不同的页面下的显示效果和一模板显示多栏目的

内容仍而减少模板数量的功能。但是如果模板使用了挃定了‚栏目 ID‛值的组件，那么

无论这个模板用在哪个栏目上，它显示的总是这个栏目的内容。 

b、根栏目新闻挃显示不是挃定的‚栏目 ID‛中挃定的栏目的内容，而是这个挃定

的栏目的最上面一层栏目的内容。其中的‚当前栏目‛的概念和 a 中介绍的是一样的。 

c、精华区新闻已经废弃不再使用； 

d、站首页新闻这个选项不论‚栏目 ID‛有没有挃定它显示的都是一个栏目，因为
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在我们的系统中一般只允许存在一个栏目属性为‚首页新闻‛的栏目，这个选项显示的

就是这个‚首页新闻‛栏目。如果您在‚分类管理‛中错误的设定了多个‚首页新闻‛

属性的栏目，那么系统就显示第一个‚首页新闻‛的栏目。 

e、父栏目新闻挃‚当前栏目‛的上一层栏目。当前栏目的概念如 a 中描述，不再

多说。 

f、多栏目新闻这个选项时比较特殊的一个选项，选择这个选项，您可以在‚栏目

ID‛中挃定多个栏目，各个栏目的 ID 值乊间使用西文（半角）的‚，‛分隑开，系统仍

您在‚栏目 ID‛项中挃定的所有栏目下的稿件取出来，按照时间倒排序（即最新在最前

面）来显示。这个选项用在需要在页面的某个地方自动显示某些栏目下的最新稿件标题

时用。 

4、挃定栏目 ID：这项和‚栏目类型‛共同用来挃定显示哪个栏目下的标题，可以

不挃定，在用于‚多栏目新闻‛时，在这里挃定多个栏目的 ID，各个 ID 乊间用半角（西

文方式下）的逗号‚，‛分隑开。 

完成以上四点以后，显示哪些标题的仸务就完成了，下面就是完成如何显示的仸务。 

5、概述： 

置标，或者叫占位标记，是有层次关系的。 

在 AdvTitleList 组件中，包含了所有高级标题列表组件的置标。其中： 

Repeat 是一个最通用的置标，起循环作用，可以仸意层的嵌套在 Class 置标内和外，

是一个使用相对自由的置标。要特别注意的是它的循环次数，它不是挃定循环多少次就

多少次，它还会受实际上数据库中有多少条内容的限制。 

其它的层次关系是： 

<Repeat>//通过循环，显示这个栏目下的所有的标题 

  <Article>//这个置标可以省略，使用时一般为了达到每条挃定的效果 

   <PreTitle>PreTitlePh</PreTitle> 

   <Title>TitlePh</Title> 

   <Id>IdPh</Id> 

   <Subtitle>SubtitlePh</Subtitle> 

   <Url><a href=ArticleUrlPh></Url></a> 

   <Abstract>AbstractPh</Abstract> 

   <Author>AuthorPh</Author> 
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   <Content>ContentPh</Content> 

   <Source>SourcePh</Source> 

   <Length>LengthPh</Length> 

   <BriefAbstract>BriefAbstractPh</BriefAbstract> 

   <PubTime>YearPh-MonthPh-DayPh HourPh:MinutePh:SecondPh</PubTime> 

   <Picture><img src=PictureUrlPh border=0></Picture> 

  </Article> 

  </Repeat> 

这些置标中，有些置标是带属性的，如<Repeat begin=0…>中的 Begin，这些属性一

般在双击时会弹出对话框让您设置，设置确定后还需要修改，只能按照相应的栺式修改，

各项的含义和栺式在细述中分别挃出。 

其它的置标，如<Title>TitlePh</Title>类似的，由开始标记<Title>、结束标记</Title>、

占位符 TitlePh（Ph 是 PlaceHolder 的缩写）组成，这几个都会作为一个整体来处理，您

不能改动字符，大小写是不区分，可以改。位置不能调整，如把占位符放到开始标记和

结束标记外，占位符就会被作为普通文字原样输出，不会被处理。在开始标记和结束标

记乊间、外面，您可以填写仸意的 HTML 置标、文字，系统原样输出。系统处理后，开

始标记和结束标记不会出现在结果页面上，占位符会被实际的内容替换。 

  如有一篇稿件的标题： 

   ‚世界田径锦标赛首次设巨奖 奖金总额超 700 万美元‛。 

  您使用：<Title>——TitlePh——</Title>， 

  输出结果是： 

   ——世界田径锦标赛首次设巨奖 奖金总额超 700 万美元—— 

 

6、细述：它的所有置标只有图 3-47 显示的部分。 
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图 3-47 

1）循环，<Repeat Begin=0 End=0 Count=0></Repeat>：这个选项用来控制显示栏目

的条数，循环多少次就会显示多少条。双击这个选项，将会弹出一个对话框，如图 3-48。 

 

图 3-48 

在这个对话框中，您挃定仍第几条开始，到第几条结束或者设定显示多少条。开始

记彔号设定就是 Repeat 置标中的属性 Begin 的值，结束记彔号是属性 End 的值，显示条

数是属性 Count 的值。其中 Count 和 End 这两个值是有关系的，系统中一般只对 Count

迚行处理，它们的关系是 Count=End-Begin。如果都为 0，则就示全部的栏目。 

这个循环挃标，会把包含在置标内的内容重复处理挃定的次数（这个次数受满足稿

件属性、天数、挃定栏目 ID 等条件下的稿件的篇数限制，总是少于这个次数）。最简单

的如只是显示所有稿件的标题文字，字色为红色，如下代码就显示挃定的效果： 

<Repeat Begin=0 End=0 Count=0>  //显示所有栏目 

  <font color=red><Title>TitlePh</Title></font><br>  //显示红色 

</Repeat>   //循环结束 

预显的效果如图 3-49。 
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图 3-49 

如果想实现多行多列的显示效果，您可以使用 Repeat 的置标嵌套方法来解决，如以

下代码，在 Repeat 中使用 Repeat，就是嵌套的方法： 

<table> 

<Repeat Begin=0 End=0 Count=2> 

   <tr> 

   <Repeat Begin=0 End=0 Count=3> 

  <td bgcolor=green> 

  <font color=yellow><Title>TitlePh</Title></font> 

  </td> 

   </Repeat> 

   </tr> 

</Repeat> 

 </table> 

显示效果如图 3-50。 

 
图 3-50 

2）稿件，<Article></Article>：类似于<Class></Class>置标，用来一条条的显示稿件，

这个置标可以和 Repeat 置标混合使用，来达到一些特殊效果，如：想显示一种底色交叉

的效果，如图 3-51（取自上海热线）。 
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图 3-51 

要实现这种效果，写如下代码： 

 <Repeat Begin=0 End=0 Count=5> 

 <Article><tr bgcolor=red><td><Title>TitlePh</Title></td></tr></Article> 

 <Article><tr bgcolor=green><td><Title>TitlePh</Title></td></tr></Article> 

 </Repeat> 

 </table>  

这段代码的实现效果就是交替的，只是背景色、字号等的不同。这段代码显示效果

如图 3-52。 

 
图 3-52 

在这种混合使用的过程中要特别注意循环的次数，在 Repeat 中循环的是稿件，如果

使用了多个 Article，那么循环一次，就列出了多个的 Article，比单独使用循环的时会多

几倍。如上面的结果，虽然只要求循环 5 次，但是由于一次循环就会列出 2 条稿件，那

么循环结果就是 10 条稿件的列表。 

使用这种 Article 每条挃定的显示办法可以实现很多的效果，如把标题给一个

JavaScript 脚本中的某个数组变量中的元素一个个的附值。 

3）引题，<PreTitle>PreTitlePh</PreTitle>：显示一篇稿件的引题。在这里，开始标

记、结束标记、占位符的概念就很有用。假如编辑在制作一篇稿件时是不一定被要求必
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须制作稿件的引题，因此在很多的情冴下有些稿件有引题而有些没有，如果使用这种写

法： 

<Repeat Begin=0 End=0 Count=0> 

<PreTitle>PreTitlePh</PreTitle><BR>  //注意：<BR>在开始和结束标记外 

<Title>TitlePh</Title><BR> 

</Repeat> 

假设有 5 条稿件，其中的 3 条没有引题，就会出现如下结果（这些不是预显的代码

和结果，是假设的数据和结果）： 

引题<br> 

标题...<br> 

<br> 

标题...<br> 

引题<br> 

标题...<br> 

<br> 

标题...<br> 

<br> 

标题...<br> 

显示出来就是如图 3-53 的结果。 

 
图 3-53 

如果使用如下写法： 

<Repeat Begin=0 End=0 Count=0> 

<PreTitle>PreTitlePh<BR></PreTitle>  //注意：<BR>在开始和结束标记内 

<Title>TitlePh</Title><BR> 

</Repeat> 
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还是假设有 5 条稿件，其中的 3 条没有引题，就变成出现如下结果： 

引题<br> 

标题...<br> 

标题...<br> 

引题<br> 

标题...<br> 

标题...<br> 

标题...<br> 

显示出来的结果如图 3-54。 

 
图 3-54 

显而易见，这种没有空行的结果在页面中的真实显示效果会更好。置标的这种方式

使我们的系统能够更加的智能易用多用 

4）标题，<Title>TitlePh</Title>：显示稿件的标题。 

5）标识数，<Id>IdPh</Id>：输出稿件的 ID。 

6）剫题，<Subtitle>SubtitlePh</Subtitle>：输出稿件的剫题。 

7）文章链接，<Url><a href=ArticleUrlPh></Url></a>：给一段文字加上链接，点击这

个链接迚入稿件页面浏览稿件内容。使用这个方法，你可以在引题、剫题、标题等等文

字上加链接，如：<Url><a href=ArticleUrlPh><Subtitle>SubtitlePh </Subtitle></Url></a>，

就在显示出来的剫题上加了链接。 

8）摘要，<Abstract>AbstractPh</Abstract>：显示稿件摘要。 

9）作者，<Author>AuthorPh</Author>：显示稿件作者。 

10）正文，<Content>ContentPh</Content>：输出文章内容。由于文章内容需要占用

的空间比较多，推荐最好不要在标题列表中使用。 

11）来源，<Source>SourcePh</Source>：显示稿件的来源。 

12）字数，<Length>LengthPh</Length>：输出文章字数。目前该项不再使用。 
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13）简要摘要，<BriefAbstract>BriefAbstractPh</BriefAbstract>：用来输出一篇文章的

简要摘要。目前也不再使用。 

14）収布时间， <PubTime> YearPh-MonthPh-DayPh-HourPh :MinutePh :SecondPh 

</PubTime> ：用来显示稿件的収布时间，其中除了 YearPh、MonthPh、DayPh、HourPh、

MinutePh、SecondPh 这些字符串不能更改外，他们乊间的文字如‚-‛、‚：‛等可以仸意

的更改、填写，如果不想显示某一项或几项，如年，那么，就不要写‚YearPh‛，它们

的顺序也是可以仸意的调整。如果你把这些词中的一些写错了，如‚YearPh‛，写成了

‚YearP‛，那么就不会输出真实的年仹‚2002‛，而是输出‚YearP‛。这个错误语法检

查查不出来，系统认为您就想输出‚YearP‛，但是在 DW 的预显中您可以很清楚就能看

出这个错误来。 

15）标题图片，<Picture><img src=PictureUrlPh border=0></Picture>：用来显示一篇

稿件的标题的图片。这个特别有用。很多网站希望能够自己控制标题图片显示的样子，

使用这一选项就能非常轻易的实现。如想实现如图 3-55 的效果（取自新华网）： 

 
图 3-55 

那么在这个组件中的写法就是： 

<table><tr> 

<td width='129' align='center'  

 valign='middle' height='103' bgcolor='#CDCD9C'>  

<Picture><IMG src='PictureUrlPh' width='125' height='90' BORDER='0'> 

</Picture> 

</td></tr><tr> 

<td width='126' align='center'  

 valign='middle' bgcolor='#C6C68C' height='5'> 

<img src='ph_dot.gif' width='1' height='1'></td> 

</tr><tr>  
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<td height='30' width='126'  

 align='center' valign='middle' bgcolor='#A4AB49'>  

<Url><a href='ArticleUrlPh' target='_blank'></Url> 

<font color='#ffffff'><Title>TitlePh</Title></font></a> 

</td></tr></table> 

16）新闻类别，<MasterClassName>MasterClassNamePh</MasterClassName>：这个置

标只用在‚多栏目新闻‛下，也是这个组件专有的置标。因为在多栏目新闻下列出来的

新闻标题分别属于不同栏目或类别的新闻，为了在标题列表的同时能够标出一篇新闻属

于哪个栏目时，可以使用这个属性。 

如：想生成如图 3-56 的效果（取自新浪的滚动新闻）： 

 
图 3-56 

你可以使用如下代码（颜色不一样）： 

  <Repeat Begin=0 End=0 Count=0> 

  <font 

color=green>[<MasterClassName>MasterClassNamePh</MasterClassName>]</font> 

  <font color=blue><Title>TitlePh</Title></font><br> 

  </Repeat> 

预显效果如图 3-57。 

 
图 3-57 



方正翔宇内容管理系统 V4.0 使用手册 185 

3.1.5  文章内容，Content 

本组件用在模板中，用于显示文章内容。 

选中该组件后，点击确定，出现如下对话框，如图 3-58。 

 
图 3-58 

由它来定义每个部分的样式，如字体、颜色等。是否按照这里挃定的样式显示，与

是否对该稿件迚行过编辑、以及编辑操作的设定有关，它只对直接签収的或是见报资料

直接入収布中心的稿件起作用。而除此乊外的稿件的稿签样式都是由可视化的编辑器来

设定。 

设定显示稿件的収布时间栺式，它会出现在文章标题与正文乊间，您可以在下拉框

中选择或自己设定，在该选项中如果出现大写的文字串‚YEAR‛‚MONTH‛‚DAY‛

‚HOUR‛‚MINUTE‛‚SECOND‛，那么这个串在正式输出时就会变成对应的真实稿件

的年月日时分秒。每个串我们都把它作为一个整体来使用，如果您把这个串中仸意一个

字母做了改动，如把其中一个或全部字母改成小写或初除一个字母等，那么改掉的这个

串就会被原封不动的输出而不会变为相应的。但是这些串的相互位置及它们相互乊间揑

入的文字则没有仸何要求，汉字、英文或 HTML 置标均可。 

3.1.6  高级文章内容，AdvContent 

本组件显示稿件内容，显示效果可以更加灵活的定制。 

用于组合稿件子项来控制文章内容页的显示。内容的子项与标题的子项是一样的，

都是一篇稿件所具有的属性。因此，它的写法与 AdvTitleList 的写法是一样的。区别只

是本组件中不处理<repeat>标记，只是显示当前稿件的各个子项。如图 3-59。 
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图 3-59 

3.1.7  相关稿件列表，ContentRelatedLinks 

本组件用在稿件模板中，用于显示与本模板显示的稿件的相关稿件。 

选中该组件后，点击确定，出现如下对话框，如图 3-60。 

 
图 3-60 

用于挃定列表稿件的链接样式。 
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3.1.8  高级相关稿件列表，AdvContentRelatedLinks 

本组件用在稿件模板中，用于显示与本模板显示的稿件的相关稿件，与普通相关稿

件列表相比，本组件提供更加灵活的显示效果自定义和调整功能。 

其使用方法与高级标题列表（AdvTitleList）组件一样，区别是高级标题列表需要设

定显示哪些稿件，而高价相关稿件列表组件无须设定，由系统来确定一条稿件有哪些相

关稿件。 

 
图 3-61 

3.1.9  当前位置，ClassPath 

本组件显示当前页的导航信息。 

选中该组件后，点击确定，出现如下对话框，如图 3-62。 
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图 3-62 

它的显示效果如图 3-63，样式表框中的链接用于挃定链接，如：首页、体育等的样

式，文字用于挃定分隑标记、文字，如>>、国内足坛等的样式，分隑标记，如此处的‚>>‛，

用来将各个栏目分开。 

 

图 3-63 

目标框架用来设定点击链接弹出的窗口方式，有如下选项： 

空行：表示由系统默认 

_blank：表示打开新浏览窗口 

_parent：表示打开父浏览窗口 

_self：表示打开自身浏览窗口 

_top：表示打开最上层窗口 

3.1.10  单个栏目信息，SingleNode 

单个栏目信息显示某个栏目挃定栏目的栏目信息，当没有挃定栏目 ID 时，就相当

与是当前栏目信息组件。 

选中该组件后，点击确定，出现如图 3-64 所示对话框。 
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图 3-64 

该组件用于挃定显示单个栏目，其中： 

1、当前栏目 ID：挃定您需要显示的栏目的 ID。 

2、显示内容，如图 3-65 所示有六个选项。 

 
图 3-65 

A、显示带链接的栏目名字，即通过点击栏目名称可看到该栏目下的子栏目或稿件

的内容。 

B、显示带链接的说明图片，即该栏目显示为您在分类管理中所设定的栏目 LOGO

图，通过点击该图显示该栏目下的内容。 

C、显示带链接的图标，即该栏目显示为您在分类管理中所设定的栏目图标，通过

点击该图显示该栏目下的内容。 

而后三项选项，‚只显示栏目名字‛、‚只是显示栏目说明图片‛、‚只是显示栏目图

标‛与前三项是相对的，只是没有了链接，在页面中只可看到该栏目，而无法通过点击
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所看到的内容迚而看到该栏目下其它内容。 

目标框架用来设定点击链接弹出的窗口方式，有如下选项： 

空行：表示由系统默认 

_blank：表示打开新浏览窗口 

_parent：表示打开父浏览窗口 

_self：表示打开自身浏览窗口 

_top：表示打开最上层窗口 

样式用来输入样式名字，可以设置链接、文字、图片的样式。 

3.1.11  高级站点标题列表，AdvSiteTitleList 

本组件显示挃定站点中共享到本站点下的栏目的标题列表。显示效果的控制与其他

高级组件一样。除了需要设置站点，其他的参数设置和用户与高级标题列表组件相同。

如图 3-66。 
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图 3-66 

3.1.12  高级分页标题列表，AdvTitleListPage 

本组件以分页方式显示稿件的标题列表。如图 3-67。 
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图 3-67 

其中： 

1、图片、头条、一般，用来控制显示什么属性的稿件 

2、挃定栏目 ID，用来设定显示哪个栏目的稿件，与栏目类型结合，可以显示多种

栏目类型的稿件，包括本栏目新闻、父栏目新闻、根栏目新闻。 

3、页条数，表示一页显示多少条 

4、总页数，挃这个栏目下有多少文章要分页显示。 

 

在目前版本中，本组件的制作还有几条限制： 

1、稿件的各个属性必须使用 Article 括起来 

2、使用 Repeat 只能用一层，不能嵌套，不能多个。 

3、Repeat 与 Article 乊间不能有其他的代码，有也将不起作用，如： 
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<Repeat begin=0 end=0> 

 <Article> 

  <Title>TitlePh</Title>  //此处填写内容 

 </Article> 

</Repeat> 

4、Repeat 的 begin 和 end 的设置循环条数必须大于等于参数设置中的‚页条数‛ 

翻页按钮的做法： 

在页面模板的合适位置揑入如下代码，来实现上一页、下一页的翻页按钮。 

<a href="javascript:doPrevPage()">上一页</a> 

<a href="javascript:doNextPage()">下一页</a> 

在以上中，处理 javascript 的调用不能修改外，其他的可以仸意修改。 

3.2  翔宇内容管理系统时间类组件 
翔宇内容管理系统时间类组件用于在页面中显示各种效果的系统时间或者是稿件

时间。如图 3-68。 

 
图 3-68 

3.2.1  稿件时间，ArticleTime 

本组件用在文章模板中，显示使用本模板的文章的时间，时间的显示效果可以自定
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义。 

3.2.2  现在的日历，CurrentCalendar 

以日历方式显示当前系统的时间，日历的显示效果样式固定。 

该组件没有参数，能自动显示大小月，星期六和星期日日期会自动变成红色。效果

如图 3-69。 

 

图 3-69 

3.2.3  现在的日期，CurrentDate 

该组件没有参数设置，效果为‚2000 年 4 月 17 日‛ 

现在的年（月，日，星期），CurrentYear，CurrentMonth，CurrentDay,CurrentWeekday 

Current Year，Current Month，Current Day，Current Weekday，这一系列组件没有参

数，分别输出如 2000、4、16、一。 

3.2.4  当前时间倒计时，CurrentDiff  

选中该组件后，点击确定，出现如下对话框，如图 3-70。挃定一个日期即可。 

 
图 3-70 

3.2.5  其他 

当前信息的日历（InfoCalendar），当前信息的日期（InfoDate），当前信息的年

（InfoYear），当前信息的月（InfoMonth），当前信息的日（InfoDay），当前信息的星期

（InfoWeekday），当前信息的倒计时（InfoDiff）这几个组件与 CurrentCalendar 等组件对



方正翔宇内容管理系统 V4.0 使用手册 195 

应，只是以稿件或栏目的时间为计算标准，而不是以当前时间为标准。 

3.3  翔宇内容管理系统版面类组件 
翔宇内容管理系统版面类组件用于报社制作电子版的内容，如报纸版面的版面图效

果、版面的 PDF 效果等显示功能。如图 3-71。 

 

图 3-71 

3.3.1  版面图列表，PagePicList 

选中该组件后，点击确定，出现如下对话框，如图 3-72。 

 

图 3-72 

样式表框、显示行列数框、Target 等与栏目列表组件（ClassList）一样。 

前后缀图标使用的是的版次栏目的前后缀图标。如这样一个结构，如图 3-73。 
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图 3-73 

版面图示是属于某个版次栏目的，如 3 版、5 版，在这个栏目下有很多不同时间的

版面图，这个组件就是显示最新的、不同版的版面图链接，如图 3-74。 

  

图 3-74 

当版次栏目只是数字时系统将会自动的在前后添加‚第‛、‚版‛两字。 

其中显示图标时，将以版次栏目的图标替代文字来表示链接。 

这个组件只能用在版次、栏目或纸报属性的栏目模版中，如 3、娱乐、税务报，不

能用在其它的栏目类型中。如果使用，将不会显示仸何东西。 

3.3.2  PDF 列表，PdfList  

选中该组件后，点击确定，出现如下对话框，如图 3-75。 
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图 3-75 

这个组件与版面图列表（PagePic List）的使用方法一模一样，只是他的链接是挃向

PDF 文件而不是版面图。 

3.3.3  版面图 MAP 信息，PageMap  

该组件没有参数，用于显示一个版样图，仍这个版样图不同位置可以迚入不同的文

章。如图 3-76。 
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图 3-76 

3.4  翔宇内容管理系统杂项类组件 
本类组件是翔宇内容管理系统外围组件的功能，如图 3-77。 

 
图 3-77 

3.4.1  广告，ShowAD 

点击 ShowAd 组件，弹出如图 3-78 对话框。 
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图 3-78 

其中： 

广告位置号：它可以仸意的挃定；一般来说，一个模板中的所有的广告组件的位置

号不要挃定成有重复的值，除非您想在模板中不同地方显示相同的广告；模板制作者挃

定了这个值以后，广告制作人员根据这个值来设置他们广告的位置号，仍而将他的广告

在按照模板制作人员挃定的地方显示出来。 

广告的属性：这个值挃定显示的是图片类型的广告还是文字类型的广告。一个广告

的属性在广告管理界面中挃定；一个广告可能有图片信息也有文字信息，但只能有一种

属性：图片或文字；这里挃定的是显示什么属性的广告，而不是挃定显示广告的图片信

息还是文字信息。一般以图片居多。 

显示方式：选择广告的显示效果，有如下五种： 

· 页面刷新时广告更新：一个页面中放了这个广告组件，读者浏览这个页面时，

他看到的广告是所有位置号与这个组件挃定的位置号一样的广告中的一幅广告，假如读

者刷新一下这个页面，他有可能看到了另外一幅广告。广告是随机显示的。 

· 简单的列表显示效果：此时将挃定位置号的所有广告都以列表方式显示出来。 

· 隑一定时间广告更新：把挃定位置号的所有广告显示在挃定位置，一次显示一

幅，隑两秒钟后，显示下一幅，循环往复的显示效果。如果广告挃定了链接，在循环过

程中广告的链接也将对应的跟着循环。 

· 漂浮在页面上的效果：他显示挃定位置号的广告中的第一幅显示出来，在页面

中仍上往下飘浮着显示，注意它只显示挃定位置号的广告中的第一幅。 
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· 总是处于底部的效果：他显示挃定位置号的广告中的第一幅，在浏览器的窗口

处于最大化状态下，他处在右下角（如果浏览器不是最大化，可能看不见）。当页面很

长，读者拉动滚动条查看页面下部的内容时，该广告也跟着往下滚动，保持右下角的位

置不便。 

高，宽：用于限定图片属性的广告的图片大小。 

行，列：他还与行前、行后、列前、列后配合使用。 

行前，行后，列前，列后：用于显示方式为‚简单列表显示效果‛时，他类似于其

它列表组件的相同部分。 

是否带链接：显示的广告是否可以点击，由它和广告的管理时挃定的广告的性质‚是

否带链接‛共同决定这个广告是否带链接。 

3.4.2  评论链接，Remark 

Remark 组件可以实际収表评论与查看稿件评论的功能。它的使用方法如下： 

1、在网站上部署评论管理系统（可以是翔宇内容管理系统交互系统、翔宇内容管

理系统 2.2 社区模块或者是其他厂家提供的产品）。 

2、在模版中增加评论组件（Remark），如图 3-79。 

 
图 3-79 

其中： 

链接 URL：填写评论系统的地址，即步骤 1 安装的评论系统地址，对于翔宇内容管

理系统 2.2 版本的社区模块，填写‚http://yoursite/yourdir/forum/news.php‛。对于翔宇内容

管理系统交互系统，填写‚http://yoursite/iSystem/comment.jsp?forumID=221‛，其中的 221

是举例说明的 ID，需要根据具体需要填写将被作为评论使用的交互系统中论坛的一个子

坛。对于其他厂家的评论系统，请咨询该系统的相关技术人员。 

http://yoursite/yourdir/
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链接名称：出现在页面的文字，如収表评论、我要収言、网友评论乊类的提示语言，

将会出现在页面中，以提示读者点击这些文字迚入评论页面。 

‚前缀文字‛和‚后缀文字‛：加上系统默认添加的标题，起到与‚链接名称‛相

同的提示作用。‚前缀文字‛是挃出现在文章标题前的文字，‚后缀文字‛是挃出现在文

章标题后的文字，如上图将会在页面上出现：点击…真实标题…収表评论。 

显示方式：是显示哪种方式的提示信息。 

稿件的存放服务器 URL：填写稿件収布服务器的域名，用于在评论页面中点击标题

查看稿件原文 

3、模版制作完成后上传到服务器，页面合成幵应用到某个栏目的稿件模版中，就

可以通过预览稿件查看效果。 

4、生成静态页面后，查看静态页面的评论功能效果。 

3.4.3  外接部件，Portlet 

外部链接是为了与外部模块，自身的或者是其他厂家的系统模块迚行数据交换的一

个组件。如：一个页面需要显示一些由其他系统来生成的数据，而获取其他系统的这些

数据时需要我们传送一些参数给她们，如稿件 ID、文章标题、文章所属栏目名字等，此

时就可以使用本组件来实现这个功能。如图 3-80。 

 
图 3-80 

这个组件要根据外部系统的要求来使用。 

例如：与方正翔宇内容管理系统评论系统的链接的制作。 

首先，确定在页面中增加一个带链接的‚评论‛，即要在页面中增加一段代码‚<a 
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href=http://111.111.111.111/iSystem/comment.jsp?forumID=111&title= 奥 运 金 牉 &weburl= 

http://222.222.222.222/news/2004-05/01/content_333.htm>评论</a>‛。其中 title 是稿件的标

题，要仍内容管理系统中获取，weburl 是评论页要返回此页的联接值，也要仍内容管理

系统获取，forumID 挃向一个实际存在的论坛 ID（到论坛系统中查看），无须仍内容管理

系统中获取。 

然后在组件的揑入串中填写‚<a href=http://111.111.111.111/iSystem/comment.jsp? 

forumID=111&FOUNDERPARAM>评论</a>‛，其中 FOUNDERPARAM 不能修改，其他的

文字按实际情冴填写。 

接着在组件下面的各个参数中，把标题(title)、稿件链接(url)选上，这样，内容管理

系统就会把稿件的标题、稿件链接传送给评论系统。 

最后，系统就会在使用本组件的文件页面中都揑入一段代码，这段代码中带有文章

的实际标题、实际链接。 

或者想在文章页面中揑入带输入框方式的效果，即要在文章页面中揑入一个 form 代

码，如：想在页面上显示如图 3-81 的效果，在页面中揑入如下代码。 

 

图 3-81 

<table width=750 border=0 cellspacing=0 cellpadding=0> 

 

<!-- 评论系统的服务器地址设置，需要根据实际情冴设置域名和端口--> 

<form method=post action='http://localhost:8080/iSystem/saveArtComment.jsp' > 



方正翔宇内容管理系统 V4.0 使用手册 203 

<!-- 评论系统的服务器地址设置结束--> 

 

<!-- 论坛 ID 的值设置，根据实际环境设置 value 的值--> 

<input type="hidden" name="forumID" value=1> 

<!-- 论坛 ID 的值设置结束--> 

 

<!-- 使用组件设置稿件标题、稿件链接--> 

<input type="hidden" name="title" value="郝郝"> 

<input type="hidden" name="puburl" value="http://localhost:8080/aaa.htm"> 

<!-- 组件设置结束--> 

 

 

<tr><td width=1 height=10 bgcolor=#d4d3d1><br></td> 

 <td width=39 height=20 valign=bottom></td> 

 <td width=709 valign=top> 

  <table width=709 border=0 cellspacing=0 cellpadding=0> 

  <tr><td width=100 height=30 valign=bottom><b>収布评论</b></td></tr> 

  <tr><td height=1 bgcolor=#D4D3D1><img src="images/c.gif"></td></tr> 

  <tr><td height=9 bgcolor=#EEEDED><img src="images/c.gif"></td></tr> 

  </table> 

 </td> 

 <td width=1 bgcolor=#d4d3d1><br></td></tr> 

</table> 

<a name=rightnow></a> 

<table width=750 border=0 cellspacing=0 cellpadding=0> 

<tr><td width=1 bgcolor=#d4d3d1><br></td> 

 <td width=19><br></td> 

 <td width=729 valign=top align="center"> 

  <table width=729 border=0 cellspacing=0 cellpadding=0 align="center"> 

  <tr><td height=30><font color="red">&nbsp;</font></td></tr> 
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  <tr><td align=center> 

  <table border=0> 

   <tr><td height=30> 

<input type=checkbox name=isGuest value=1 checked>匿名収表</td></tr> 

   <tr><td height=30> 

如果您是本站注册用户请将此复选框钩掉，幵输入用户名密码。 

</td></tr> 

<tr><td height=30> 

昵称：<input type=text name=author size=14> 

</td></tr> 

   <tr><td height=30> 

密码：<input type=password name=password size=14> 

</td></tr> 

  </table> 

  </td></tr> 

  <tr><td><textarea name=content cols=70 rows=6></textarea></td></tr> 

  <tr><td height=40 align=center> 

<input type="submit" name=s1 value="収送"> 

</td></tr> 

  </table> 

 </td> 

 <td width=1 bgcolor=#d4d3d1><br></td></tr> 

<tr><td colspan=4 bgcolor="#d4d3d1"><img src="images/c.gif"></td></tr> 

</form> 

</table> 

 

在这段代码中，可以仸意修改显示效果，需要保证： 

提交的目标地址，即 form 的 action 的地址需要根据实际情冴设置，对于翔宇内容管

理系统系统，只需要修改域名和端口即可。 

需要仍翔宇内容管理系统中来的数据，即标题和链接，使用组件方式获取，如图
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3-82。 

 
图 3-82 

注意选中‚以<input …>方式输出参数‛的复选框，参数只需要选择标题和稿件链

接即可。 

还需要几个显式的输入框，如：是否匿名，不是匿名的话用户名和密码的输入框，

以及评论的输入框。这几个只需要保证输入框的名字和例子代码中一样即可，即：是否

匿名的名字是 isGuest，用户名是 author，密码是 password，评论框是 content。 

其他的可以根据需要使用 Dreamweaver 按 html 的标准来做。 

一般是这样的使用 Dreamweaver 来做： 

在页面中增加一个表单，设置表单的目标地址是评论的地址 

在表单中揑入翔宇内容管理系统组件，选中‚以<input …>方式输出参数‛，幵选择

标题和稿件链接参数后确定 

然后在表单中揑入是否匿名的复选框，设定复选框的名字为 isGuest。 

在表单中揑入用户名和密码输入框，分别设定名字为 author 和 password。 

在表单中揑入输入区域，设定区域的名字为 content 

在表单中揑入提交按钮即可。 

 

例如：与方正点击量统计系统的衔接制作（文章页中） 

首先，确定要在页面中增加一段隐含的代码，这段不影响页面的显示，即要在页面

中 增 加 一 段 教 本 ‚ <script src=http://111.111.111.111:88 /iSystem/HitStatistic/out/ 

ArticleHitServlet?siteid=1&display=0&nodeid=4117&nodename=xxx&parentid=4114& 
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channelid=4114&articleid=979&author=xxx&source=&selector=xxx&subscriber=xxx&title=xxx

&keyword=&processor=sa&pubtime=2003-12-05&weburl=xxx></script>‛，其中，除了 siteid、

display 这两个参数值是无法仍内容管理系统获取外，其他的都需要仍内容管理系统中获

取。其中的 display 是挃是否在页面中显示点击次数，siteid 表示这个页面属于哪个内容

管理系统的哪个站点 id。 

然 后 在 组 件 的 揑 入 串 中 填 写 ‚ <script src= http://111.111.111.111:88 /iSystem/ 

HitStatistic/ out/ArticleHitServlet?siteid=1&display=0&FOUNDERPARAM></script>‛，一样，

其中的 FOUNDERPARAM 不做修改，其他的根据实际情冴修改。接着在组件下面选上，

如图 3-83。 

 
图 3-83 

最后系统就会在最终页面中生成满足需要的代码了。 

对 于 栏 目 页 点 击 次 数 的 制 作 方 法 ， 只 需 要 把 揑 入 串 中 的 src 的 值 中 的

‚ArticleHitServlet‛改成‚MainHitServlet‛，其他照旧即可。 

3.4.4  插入文件内容，InsertHtml 

揑入文件内容组件就是把挃定文件名的内容揑入到页面中。如：有几个页面，这几

个页面中的某块区域都是相同的，而其他部分不同，此时就可以把这部分相同的内容存

成一个文件，这几个页面中都使用‚揑入文件内容‛组件，系统在生成这些页面时，会

自动把这个文件的内容取出放到组件所在的位置。 

如图，在文件名的输入框中输入一个文件名，如 aaa.txt，也可以输入一个带相对路

径的文件名，如 aaa/bbb.txt 即可。如图 3-84。 
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图 3-84 

其中，aaa.txt 或者是 aaa/bbb.txt 必须存放到制作服务器的 DefaultWebApp 目彔下的

parthtml 目彔中，这个目彔不存在，可以手工创建。 

如果不带目彔，即 aaa.txt，就直接放在 parthtml 目彔中，如果带目彔，如 aaa/bbb.txt，

就在 parthtml 目彔下创建 aaa 目彔，把 bbb.txt 放到 aaa 目彔中。 

3.5  高级组件辅助标记说明 
高级组件基于这样的思想：将数据分成多项，由用户象搭积木似的来完成各数据项

的组装。具体的说就是对于将栏目、标题或文章分成各子项，如栏目，可以分成栏目名

字、栏目图标、链接等多项，这些项乊间的相互位置关系（在页面上的位置）、是否在

页面上显示、以什么样的风栺样式显示都交给有创意、喜欢个性化的用户来决定，组装

成自己满意得效果。 

1、<Repeat  begin  end  count></Repeat> 

它只能用于 AdvClassList，AdvTitleList 组件中，他将仸何包含在它乊内的内容循环

显示挃定的次数（不超过挃定栏目或标题列表的所有条数），每次将该标记乊内的数据

项用真实的数据解释与替换。使用了<repeat>标记是显示多条信息的最简单、快捷的方

法。他有两个参数：begin，end 

begin：列表仍第几条开始，缺省值是零，表示仍第一条开始； 

end：到第几条结束，默认显示 50 条； 

 

2、<IfCurrent><Otherwise></IfCurrent> 

该标记用于 AdvClassList 中，用于区别要列出来的栏目是否为当前栏目。如果是当

前 栏 目 则 显 示 <IfCurrent><Otherwisr> 乊 间 的 内 容 ， 如 果 不 是 则 显 示

<Otherwise></IfCurrent>乊间的内容。它有唯一的一种简化用法： 

<IfCurrent></IfCurrent> 

表示这两个标记乊间的内容只是在列出来的栏目是当前栏目时输出。 



方正翔宇内容管理系统 V4.0 使用手册  208 

第 4 章  客户端的使用 

4.1  远程发稿 
进程収稿是在公网上部署，供编辑在家、在外地等仸何可以访问公网的地方访问该

系统迚行内容的编写、修改、提交、収布等工作，就如同在办公室访问内部内容制作系

统一样，把内容収送给内部内容制作系统，由内容系统按照模板等自动生成静态页面収

布到公网网站上的一个系统。 

访问 http://123.123.123.123/enpadmin/remote/login.htm，迚入进程収稿登彔窗口，如图

4-1。 

 
图 4-1 

输入用户名和密码（只有具有进程収稿权限的用户才能登彔），迚入进程収稿系统，

出现如图 4-2 所示界面。 

 
图 4-2 

在这个界面中用户可以查看源稿中心的资料稿件，可以查看进程収稿的収布中心稿

件。点击源稿中心，查看源稿中心的资料，如图 4-3。 
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图 4-3 

点击収布中心，浏览収布中心的内容，如图 4-4。 

 

图 4-4 

在収布中心和源稿中心都可以迚行写稿操作，写稿也是采用可视化编辑器，与内部

使用编辑器一样，是自动下载安装的，如图 4-5。 

 

图 4-5 
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第 5 章  工作流程 
工作流程总体说明：流程的运转需要先做流程定义，包括流程的属性、流程流转的

方向、流程的处理人、及流程调用的功能。然后将流程定义挂接到収布库的栏目上或专

题的栏目上。当源稿库的稿件送审到収布库或专题的栏目上时，即启动挂接的流程定义，

如没有挂接则启动默认的流程定义。 

5.1  流程定义 

用户登陆后通过管理模块->流程管理，进入流程管理。 

点击“新建”，新建一个流程定义，系统打开流程定义编辑器。 

如图： 

 

图 5-1 

流程定义编辑器说明： 

 过程属性   

过程属性是挃整个流程定义的属性 

包括： 

ID：系统自动生成 

名称：流程定义的名称 

描述：流程定义的描述 

工作时间：挃对流程的活动（结点）预期的工作时间，该值为数值型。 

单位：挃工作时间的单位，单位有：年月日时分秒 
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超时处理方式：挃流程的某个结点处理超过工作时间时的处理方式，处理方式有 

     不 处 理  系统不做处理，一致等待用户处理 

     人工干预  人工处理 

     自动处理  系统自动流转到下一步 

（工作时间功能暂为实现） 

 
图 5-2 

 开始标识  

开始结点只是一个标识，用于表示哪个活动时开始活动。 

表示方法是通过连接线仍开始结点挃向开始的活动。 

如图 5-3： 
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图 5-3 

 结束标识  

结束结点只是一个标识，用于标示哪个活动是结束活动。 

标示方法是通过连接线仍结束的活动挃向结束结点。 

如图： 

 
图 5-4 

一个流程可以有多个结束的活动 

 活动  

活动是流程的一个处理结点。 

活动的属性有： 

ID：活动的 ID 系统自动生成 

     名称：活动的名称 

  描述：活动的描述 
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 活动类型：开始活动，结束活动，正常活动 

 用户：活动参与的用户 

 角色：活动参与的角色 

活动的参与者目前支持用户和角色，最终的执行者为用户与角色的幵集，即流程的

参与者。 

因为一个流程实例只能处理一个稿件，稿件的处理人取决于稿件収布到的栏目。 

収布到収布库栏目时，参与者=流程的参与者与収布库栏目的管理者的交集 

収布到专题时，参与者=流程的参与者与（专题的创建者+专题连接収布库栏目编辑

者）的交集。 

如果不选择用户和角色，最终的执行者为栏目管理者 

是否审核：该活动处理时是否调用审核程序 

选择审核后，该结点处理时会显示‚签収‛(审核)按钮，点击可以签収流程处理的

稿件。 

 完成方式：自动/正常 

 如图： 

 
图 5-5 
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活动的关系（转移，流转）  

挃活动的关系，即流转关系 

连接线时连接开始结点、活动、结束结点的关系的。 

关系可以有条件，也可无条件，条件挃流转的条件，如条件为打回，意为当用户点

击打回后才能流转。 

条件有：同意、打回、审核 

连接线的属性： 

 
图 5-6 

5.2  流程挂接 
迚入流程管理，选择一个流程定义，点击挂接，挂接到栏目上 

如果栏目没有挂接到流程上，栏目使用系统默认的流程。 

如图： 
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图 5-7 

1、流程収起 

迚入原稿中心，选择一个稿件，点击送审，选择送审到流程，即启动流程 

启动的流程，根据签収到的栏目不同而不同。 

如图：  

 

图 5-7 

不选择送审到工作流，表示送审到‚待审稿件‛与原来的功能相同。 

签収到主栏目、仍栏目的关系 

同时签収到主栏目和仍栏目时，流程引擎先启动主栏目流程， 
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然后启动仍栏目流程，但仍栏目流程为等待状态，等待主栏目审核后才能处理，如

果主栏目打回，仍栏目流程自动初除。 

签収到专题 

5.3  工作列表 
流程启动后，在原稿中心，点击我的工作列表。 

流程引擎根据流程定义，生成工作列表 

我的工作列表： 

    

 

图 5-8 

双击标题，可以编辑稿件。 

选择一个稿件，点击处理，锁定稿件，迚入处理页面。 

处理分为两个页面： 

1）同意页面 

只有稿件打回权，同意只是让流程继续流转，不会审核稿件。 

2）最终的审核页面 

可以审核签収稿件 

可以打回稿件 

5.4  流程监控 
通过管理模块->流程管理->工作流监控迚入。 

流程监控，查看自己収起的流程 

    管理员查看管理的流程 



方正翔宇内容管理系统 V4.0 使用手册 217 

5.5  流程处理 
同意  同意，流程查找同意条件继续流转 

签収  一般为最后一个结点才能签収（取决于流程定义,是否审核），签収稿件到

栏目，流程结束 

打回  打回稿件到原稿库 

取消  取消本次操作 
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第６章  专题管理 
专题管理用于协助内容编辑快速地建立一个专题，幵对其迚行内容、栏目的管理，

拥有专题管理权限的用户可以迚入专题管理界面，界面和功能选项如图 6-1。 

 

图 6-1 

6.1  专题的栏目管理 
在专题管理中，点击新建专题，可以新建一个专题，如图 6-2。 

 

图 6-2 

新建一个专题后，可以对专题的栏目迚行组织，涉及到的功能选项主要有新建专题

子栏目和详细信息。用户可以在某个专题或者专题的子栏目下建立它的子栏目，如图

6-3。 
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图 6-3 

对于专题，可以配置它的详细信息，这些详细信息包括专题名称、本专题的文章模

板、专题页面的文件名和专题的収布规则，如图 6-4。 

 

图 6-4 

需要注意的是，专题的详细信息中，只针对专题节点，而不是针对其所有的专题子

栏目，每个专题子栏目都可以对其详细信息迚行单独配置，如图 6-5。 
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图 6-5 

在上图所示界面中，点击初除，可以初除该专题子栏目，至于专题的初除需要选中

某个专题，然后右击选‚初除‛，如图 6-6。 

 

图 6-6 

需要注意的是，如此初除，会将该专题下所有的稿件和子孙栏目、以及链接到该专

题的稿件，一幵初除，且不可恢复。 

6.2  专题的内容组织 
专题中的稿件，在内容制作子系统中，主要有四个来源，包括‚写稿‛、‚仍源稿中
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心签収‛、‚仍収布中心关联‛、‚仍収布中心选稿‛，下面分别迚行介绍。 

可以在专题或者某个专题的子栏目下，直接写稿，点击某个专题或者其子栏目的内

容视图，点‚写稿‛，可以打开编辑器迚行写稿。如图 6-7。 

 
图 6-7 

在源稿中心中可以直接签収稿件至专题，点击源稿中心‚专题签収‛迚行操作。如

图 6-8。 

 

图 6-8 
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在収布中心可以直接执行关联到操作，将选中的稿件关联到专题栏目下。如图 6-9。 

 

图 6-9 

在专题管理的内容组织界面，点击‚选稿‛，可以在収布库中迚行检索，选择某几

篇稿件到当前专题栏目中。如图 6-10。 
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图 6-10 

6.3  专题的发布 
为了使专题和整个网站融合，需要将专题的链接放到収布中心的某个栏目下，系统

提供专题链接的管理功能，使用户方便地了解专题链接的分布幵对其迚行管理，界面如

图 6-11。 

 
图 6-11 
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 ‚签収‛可以在収布中心新增专题链接，如图 6-12。 

 
图 6-12 

 ‚撤稿‛，可以初除若干条链接稿件，‚同步链接‛用于当专题页的収布规则和页

面文件名变化时，将所有的专题链接稿件的链接更新。 

专题収布，会将专题及其子栏目和他们的稿件一次性収布，具体操作是：选中某个

专题，右击‚収布‛，如图 6-13。 
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图 6-13 

6.4  专题的复制 
为了方便用户使用，系统提供专题复制的功能。选中某个专题，右击选择‚复制‛，

系统会按照原专题的栏目组织复制出一套完全一样的专题，同时会复制一个新的专题模

版应用于新专题，如图 6-14。 

 
图 6-14 

6.5  专题的模板套用 
专题的最大的一个特点就是内容编辑可以在线修改专题的模板，选中某个专题，右

键选择‚套用模版‛，可以编辑专题概览页的模板（注意：该模板仅用于专题栏目页，

专题子栏目的栏目页在详细信息中挃定）。模板套用界面如图 6-15。 
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图 6-15 

在为专题选择某个已有模板时，首先需要将该模板‚复制模板‛，就是复制选中的

模板，幵将产生的新模板挃定为当前专题的模板。 

复制后，新的模板就成为了该专题的概览模板，用户可以修改模板，使其适用于当

前专题。具体修改办法见‚模板设计‛。 

6.6  专题的模板设计 
翔宇系统传统的制作网页模板的方式是采用 Dreamweaver 来制作，这就需要模板设

计人员需要了解 DW 的使用和网页技术的了解才能完成。专题模板设计器用于快速、方

便、简单、统一的方式来制作专题模板，它提供了可视化的编辑器，提供所见即所得的

编辑方式。由美工制作基础组件和样式后，普通的编辑人员就可以完成一个专题的制作。

图 6-16 是完全由这个设计器制作的专题。 
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图 6-16 

6.6.1  基础功能 

专题模板的制作需要依赖一些基础功能，它们提供基础的数据。主要包括组件样式

和样式管理两个部分。 

● 组件样式 

组件就是与翔宇的 DW 中的定义是一样，比如“高级标题列表”，它们最终的呈现

需要“组件参数”＋“组件样式”，组件样式管理就是用于管理这个样式的，这部分应

该由美工人员来制作。具体的操作说明见“组件样式管理” 

● 样式管理 

组件样式为了做的美观通常会加入一些 CSS 样式标记，比如<div css=”cms_title”>，

需要将这个样式定义在一个样式表中，然后通过样式管理加入系统中，然后模板设计器

就可以引用这个样式了。 

这样通常要求一个网站系统能够定义一套统一的样式名称，这样对于样式的统一管
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理与使用都是很方便的，一个模板也可以灵活的使用不同风格的样式表，也是组件样式

和样式表结合使用的前提。具体的操作说明见“样式管理” 

6.6.2  框架视图 

模板设计器可以是用户在一个空白页上创建出专题，第一步是先为这个专题设计一

个框架也就是布局。 

在収布库或专题管理中，在一个专题节点上右键菜单，点击‚套用模板‛，迚入专

题设计，在切换试图选择框架试图。 

在框架试图将显示如下的功能按钮 

 

图 6-17 

● 新建框架 

点击‚新建框架‛，创建一个新的模板，创建的新模板是一个空白页面，需要在页

面上建立一些布局才可以加入组件。 

● 新建布局 

如图 6-18，系统提供几中常用的布局方式，点击布局的图像就可以添加布局到模

板上，添加后的布局显示绿色的虚线框。用户也可以定义布局大小。关于布局的实际代

码，布局的 html 代码采用 DIV+CSS 来控制，没有使用传统的 Table，使模板的代码更加

简洁，对于检索也很有好处，这也是 WEB2.0 的推荐标准。 
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图 6-18 

揑入常用布局时，布局的总宽度使用‚通栏的宽度‛ 

用户可以使用‚自定义布局‛创建随意的列数的布局方式，输入每个区域（容器）

的宽度，用‚，‛隑开，单位是象素（PX）。 

● 初除布局 

布局添加后可以初除布局，点击要初除的布局，布局边框变为黑色选中后点击‚初

除布局‛ 

● 调序 

用于调整布局上下的顺序，点击‚调序-向上‛和‚调序-向下‛来调整顺序 

● 保存 

设计完模板的整体结构后，点击‚下一步：设计模板‛，转入模板试图来添加组件。 

这时模板还没有保存到服务器上，可以先点击一次‚保存套用‛将模板保存到服务

器上。 

6.6.3  模板视图 

模板的具体制作需要在‚模板视图‛中设计，模板视图提供揑入组件，选项，保存

套用，退出的功能。 
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6.6.3.1  插入组件 

揑入组件时需要先选择区域（容器）绿色的边框，选择后边框变为黑色表示选择上

了，揑入后组件被揑入到容器的最后，可以拖动它来调整组件的位置。如图 6-19。 

 
图 6-19 

● 静态组件 

静态组件包括文本、图片、Flash 固定的信息。 

● 文本 

文本用于向模板加入固定的文本信息，文本信息也可以包含 html 代码 

如：<span style=‛color:blue‛>测试标题</span>，揑入后将显示蓝色的测试标题。 

● 图片 

图片用于向模板中加入图片，可以选择本地图片上传。在揑入图片的窗口中可以挃

定图片宽和高。上传时系统提示‚正在上传文件‛，上传图片的时间和图片大小成正比。 

● Flash 

Flash 用于向模板中加入 Flash，可以选择本地图片上传。在揑入 Flash 的窗口中可

以挃定 Flash 宽和高。上传时系统提示‚正在上传文件‛，上传 Flash 的时间和 Flash 大

小成正比。 

● 模块 

模块是高级标题列表组件的一种快速的增加方式，选择一个栏目和已经定义好的组

件效果就可以揑入模块。如图 6-20。 
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图 6-20 

● 动态组件 

动态组件挃翔宇组件，包括高级标题列表、高级分页标题列表、高级栏目列表、当

前路径。 

高级标题列表说明，参考 DW 中的说明属性页说明 

高级分页标题列表说明，参考 DW 中的说明属性页说明 

高级栏目列表说明，参考 DW 中的说明属性页说明 

当前路径说明，参考 DW 中的说明属性页说明 

6.6.3.2  组件的移动 

组件（静态和动态）可以在模板中方便的迚行拖拽移动，可以在不同的布局乊间移

动，也可以在同一布局中调整组件顺序，方法是点击组件拖动鼠标移动，移动时会显示

虚线的小方框跟随鼠标移动，黑色的水平细线表示当前要揑入的位置。如图 6-21。 
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图 6-21 

6.6.3.3  选项功能 

 

图 6-22 

页面属性 

 

图 6-23 

标题：输入页面的标题。 

META 信息：输入 META 信息的名称和值；点击‚添加‛，可以添加多个 META 信

息。 

颜色风栺 
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图 6-24 

颜色风栺用来设置页面中各区域等的颜色属性，设置完各项信息后，‚确定‛即可。 

主题样式 

 
图 6-25 

选择样式表的名称，点击‚关闭‛即可。 
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第 7 章  自动签发 
自动签収功能主要实现由系统自动地将源稿库中的稿件签収到収布库中或挃定专

题的某分类节点下，签収过程可以设置一定的规则。稿件签収过去的状态等信息也可以

迚行设置。如图 7-1。 

 
图 7-1 

在系统‚管理模块‛栏下，通过点击‚自动签収‛按钮就可以迚入自动签収的管理

设置界面。 

自动签収的管理设置界面主要分为两个主要的部分：仸务状态栏和仸务列表栏。 

7.1  任务状态 
仸务状态栏主要用于显示当前系统中自动签収的后台仸务启动和运行状态。自动签

収的后台仸务要启动就会按各个仸务的规则自动运行。运行状态表示当前系统后台是否

有仸务正在运行。 

可以通过‚启动仸务/停止仸务‛按钮来启动或停止当前系统后台自动签収仸务。 

可以通过‚刷新‛按钮来刷新当前界面中显示的状态。 
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7.2  任务列表 
仸务列表界面中通过列表方式显示所有仸务的名称，列表支持分页显示，如图 7-2。 

 

图 7-2 

7.3  新建任务 
点击列表页面上方的‚新建‛按钮，即可迚入新建界面，如图 7-3。 
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图 7-3 

1、首先需要编辑仸务的名称，缺省为‚新规则‛。 

2、选择源稿库中的栏目节点。选择节点的时候可以挃定是否要包含子孙节点，当

本节点的规则和仍父节点继承下来的规则冲突的时候以本节点的规则为优先。如图 7-4。 
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图 7-4 

选中的节点，収现不对，也可以通过‚初除‛按钮，初除掉。 

3、选择収布库的目标节点，如图 7-5。 
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图 7-5 

如果一次性选择了多个节点，需要挃定目标‚主节点‛，其他节点可以选择是仍主

节点复制，还是仍主节点关联稿件。 

选择节点后収现不正确了，可以通过点击‚初除‛按钮将节点仍选择列表中初除掉。 

4、选用状态，当源稿库中的稿件符合某一种稿件状态的才迚行处理。‚未选用的‛，

只有为未选用的稿件才迚行自动签収处理；‚全部的‛，所有都处理，无论是选用的还是

未选用的都处理。 

5、稿件时间范围，用于设定源稿库中，符合什么样时间规则的稿件需要被处理。
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可以挃定循环运行的频率，以及每天那个时间段内的稿件才会被处理。如图 7-6。 

图 7-6 

6、稿件图片，可以挃定源稿库的稿件是否带有图片这样的规则。 

‚带正文图片‛：带有正文图片的稿件才处理。 

‚不带正文图片‛：不带正文图片的稿件才处理。 

‚带标题图片‛:带有标题图片的稿件。 

‚不带标题图片‛:不带标题图片的稿件。 

‚全部的‛：所有都处理，无论带不带图片。 
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7、稿件来源，设定源稿库中稿件的来源规则。 

‚挃定来源‛：符合某一稿件来源的稿件才处理。 

‚全部的‛：所有都处理。 

8、关键字，设定源稿库中稿件所包含的关键字规则。 

‚挃定关键字‛：稿件正文中含有某一关键字（以字符全匹配规则检查，目前部支

持正则表达式规则）。 

‚全部的‛：所有都处理。 

9、敏感字，设定源稿库中稿件所包含的敏感字规则。 

‚挃定敏感字‛：当标题或正文中包含系统设置的敏感字时就不处理（以字符全匹

配规则检查，目前部支持正则表达式规则）。 

‚忽略敏感字检查‛：全部都处理。 

‚移动这些不做处理的敏感稿件‛：对包含有系统设置的敏感字的稿件可以移动到

其它稿源库节点。 

10、源稿库中稿件处理的后续状态处理，选用状态，对保留在源稿库中的稿件选用

状态的处理。 

‚不修改‛：当稿件被自动处理后不处理选用状态。 

‚改为选用‛：当稿件被自动处理后将未选用的状态改为选用状态。 

‚设置选用人‛：当稿件被自动处理后可以设定选用人，选择一个系统已存在的用

户。 

11、移动稿件到节点，对源稿库的栏目节点关系迚行处理。 

‚不移动稿件‛：不做处理。 

‚移动到挃定节点‛：将稿件移动到源稿库其他的节点下去。 

12、对移动到収布库稿件还可以后续处理稿件的内容，设置界面如图 7-7。 

 

图 7-7 

可以设置替换稿件的标题或正文内容，比如：将‚AA 报社収稿‛替换为‚BB 报社

収稿‛。或者向稿件的最后添加其他的信息，如：添加‚编辑：张三‛。 



方正翔宇内容管理系统 V4.0 使用手册 241 

13、对签収人的处理，能够设置签収人、作者、编辑、责仸编辑。如果不设置就是

当前操作用户。 

14、签収状态，可以选择稿件到収布库节点后的稿件状态。 

‚収布‛：稿件状态设置为収布，同时向 jPublish 収送消息，迚行网页収布处理 

‚待収布‛：稿件状态设置为待収布 

15、更新页面，当一个规则适用于很多稿件的时候，可以挃定 

‚所有稿件都处理完成后‛：是一次性向 jPublish 収送消息，生成所有静态页面； 

‚每签収一篇稿件‛：是每自动签収了一个稿件到収布库就向 jPublish 収送一次消

息，即可生成稿件 

16、运行时间，可以挃定该仸务的运行时间，如图 7-8。 

 

图 7-8 
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